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Abstract
In the context where digital transformation has become an inevitable trend, this article analyzes the innovation 

of teaching Political Theory courses based on the Party’s viewpoints on the development of science, technology, 
and education as presented in the Documents of the 14th National Party Congress. The article evaluates the 
initial achievements as well as the existing limitations in the application of digital technology to Political Theory 
Teaching, thereby proposing a comprehensive system of solutions regarding the subjects, contents, methods, and 
forms of digital transformation application in teaching Political Theory courses.
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1. Đ2t v:n B0
Trong bDi c-nh cu)c Cách mạng công nghi,p l?n th* t4 và tiến trình chuyFn $7i sD (C<S) quDc gia 

$ang diCn ra mạnh mP, giáo d6c $ại h(c Vi,t Nam $*ng tr4=c yêu c?u c1p thiết ph-i $7i m=i toàn di,n, 
trong $ó C<S không chE là xu h4=ng mà $ã tr0 thành $)ng l+c phát triFn cDt lõi (Ban Ch1p hành Trung 
45ng, 2024). VBn ki,n <ại h)i XIV c&a <-ng khGng $3nh khoa h(c, công ngh,, $7i m=i sáng tạo và C<S 
là $)ng l+c chiến l4Nc, tạo $)t phá cho phát triFn $1t n4=c, $2ng th@i nh1n mạnh yêu c?u $7i m=i cBn 
b-n, toàn di,n giáo d6c và $ào tạo theo h4=ng hi,n $ại, h)i nh.p và g"n v=i C<S. <-ng ta khGng $3nh: 
“Khoa hLc, công nghệ, %Ei m2i sáng tạo và CPS: P0ng lDc trung tâm c,a sD phát tri6n” (<-ng C)ng s-n Vi,t 
Nam, 2026, t.p 1, tr. 31), “Giáo d:c và %ào tạo cùng v2i khoa hLc và công nghệ là qu.c sách hàng %?u, là 
t)9ng lai c,a dân t0c, là %0ng lDc then ch.t %6 phát tri6n %Ft n)2c” (<-ng C)ng s-n Vi,t Nam, 2026, t.p 2, 
tr. 60). Cùng v=i $ó, <-ng xác $3nh con ng4@i là trung tâm, ch& thF và m6c tiêu c&a quá trình phát triFn 
khoa h(c, công ngh, và C<S. VBn ki,n <ại h)i XIV c&a <-ng khGng $3nh: “Mu.n %0t phá v1 công nghệ, 
ph;i bắt %?u tS con ng)-i và c9 ch*” (<-ng C)ng s-n Vi,t Nam, 2026, t.p 1, tr. 32), $2ng th@i xác $3nh 
nhi,m v6, gi-i pháp “T&ng c)-ng giáo d:c toàn diện %Cc, trí, th6, mT, hình thành chuIn mDc con ng)-i 
Việt Nam th-i %ại m2i. Thúc %Iy CPS toàn diện, phE c!p và Cng d:ng mạnh mY công nghệ s., trí tuệ nhân 
tạo trong giáo d:c và %ào tạo” (<-ng C)ng s-n Vi,t Nam, 2026, t.p 2, tr. 273). TA $ó có thF th1y, khoa 
h(c, công ngh,, C<S và giáo d6c, $ào tạo có mDi quan h, g"n bó chYt chP, tác $)ng qua lại lWn nhau, 
tạo n%n t-ng cho phát triFn nhanh và b%n v8ng $1t n4=c trong k/ nguyên sD. <ây là c5 s0 l! lu.n quan 
tr(ng $F $7i m=i toàn di,n giáo d6c L! lu.n chính tr3 (LLCT) trong môi tr4@ng sD hi,n nay.

<Di v=i giáo d6c LLCT, $i%u này $Yt ra yêu c?u $7i m=i ph45ng th*c gi-ng dạy theo h4=ng tBng 
c4@ng t45ng tác, *ng d6ng h(c li,u sD, phát huy vai trò ch& $)ng c&a ng4@i h(c và chuyFn tA “h(c 
thu)c” sang “hiFu, phân tích và $ánh giá”, góp ph?n nâng cao t4 duy l! lu.n và b-n lRnh chính tr3 cho SV. 
Qua $ó, phát huy vai trò ch& thF c&a ng4@i h(c hay *ng d6ng mạng xã h)i trong giáo d6c không chE 
là yêu c?u th+c tiCn mà còn là s+ c6 thF hóa tr+c tiếp $4@ng lDi c&a <-ng. ;ng d6ng C<S trong gi-ng 
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dạy các môn LLCT góp ph?n nâng cao hi,u qu- tri th*c, tBng tính t45ng tác trong h(c t.p, m0 r)ng 
ngu2n h(c li,u và tBng kh- nBng g"n l! lu.n v=i th+c tiCn trong quá trình gi-ng dạy. Trong bDi c-nh 
C<S, h)i nh.p quDc tế và s+ phát triFn mạnh mP c&a cu)c Cách mạng công nghi,p l?n th* t4, vi,c $7i 
m=i gi-ng dạy các môn LLCT tr0 thành yêu c?u t1t yếu nhHm nâng cao ch1t l4Nng giáo d6c và $áp *ng 
yêu c?u phát triFn ngu2n nhân l+c trong giai $oạn m=i, qua $ó góp ph?n th+c hi,n ch& tr45ng $7i 
m=i cBn b-n, toàn di,n giáo d6c và $ào tạo c&a <-ng và nâng cao hi,u qu- giáo d6c t4 t40ng, chính 
tr3 cho sinh viên (SV). Th+c tiCn cho th1y ph45ng pháp gi-ng dạy truy%n thDng còn nhi%u hạn chế, vì 
v.y c?n $7i m=i theo h4=ng hi,n $ại, l1y ng4@i h(c làm trung tâm, tBng c4@ng t45ng tác, ph-n bi,n 
và g"n l! lu.n v=i th+c tiCn. <2ng th@i, $Jy mạnh *ng d6ng công ngh, sD, h(c li,u $i,n t> và các n%n 
t-ng tr+c tuyến nhHm nâng cao kh- nBng tiếp c.n tri th*c, thích *ng môi tr4@ng sD và hình thành b-n 
lRnh, “miCn d3ch thông tin” cho SV.

2. N,i dung nghiên cứu
2.1. Ch( th3, nCi dung, ph,0ng pháp và hình th2c c(a hoạt đCng 2ng dụng chuy3n đổi s) trong 

giảng dạy các môn LA lu9n chính tr. 
2.1.1. Ch, th6 c,a hoạt %0ng Cng d:ng chuy6n %Ei s. 
Ch& thF tham gia *ng d6ng C<S trong gi-ng dạy các môn LLCT bao g2m nhi%u c1p $) khác nhau, 

tA ch& thF lãnh $ạo, qu-n l! $ến ch& thF tr+c tiếp t7 ch*c và tham gia hoạt $)ng dạy h(c. Tr4=c hết, 
<-ng &y tr4@ng gi8 vai trò lãnh $ạo, $3nh h4=ng chính tr3 và hoạch $3nh ch& tr45ng trong quá trình 
C<S giáo d6c nói chung và $7i m=i gi-ng dạy các môn LLCT nói riêng. Ban Giám hi,u là ch& thF qu-n 
l!, t7 ch*c th+c hi,n và $i%u hành hoạt $)ng C<S trong toàn tr4@ng, $?u t4 hạ t?ng công ngh,, ban 
hành c5 chế qu-n l!, hO trN chuyên môn và tạo $i%u ki,n $F triFn khai *ng d6ng công ngh, sD trong 
gi-ng dạy các môn LLCT. Khoa và các B) môn LLCT là ch& thF tr+c tiếp tham m4u và t7 ch*c chuyên 
môn trong quá trình *ng d6ng C<S. Các $5n v3 này có vai trò xây d+ng ch45ng trình $ào tạo, $7i m=i 
n)i dung h(c ph?n, phát triFn h(c li,u sD, triFn khai ph45ng pháp gi-ng dạy hi,n $ại và h4=ng dWn 
gi-ng viên (GV) *ng d6ng công ngh, sD vào hoạt $)ng dạy h(c.

<)i ngU GV các môn LLCT là ch& thF tr+c tiếp tham gia trong quá trình triFn khai C<S trong gi-ng 
dạy: tr+c tiếp thiết kế bài gi-ng $i,n t>, khai thác h(c li,u sD, t7 ch*c l=p h(c tr+c tuyến, *ng d6ng trí 
tu, nhân tạo và $7i m=i ph45ng pháp gi-ng dạy theo h4=ng t45ng tác, phát triFn nBng l+c ng4@i h(c. 
SV là ch& thF trung tâm c&a quá trình h(c t.p và cUng là $Di t4Nng tr+c tiếp tham gia môi tr4@ng giáo 
d6c sD: ch& $)ng khai thác h(c li,u sD, tham gia t45ng tác h(c thu.t, phát triFn k9 nBng sD, t4 duy ph-n 
bi,n và kh- nBng thích *ng v=i môi tr4@ng h(c t.p hi,n $ại.

2.1.2. N0i dung c,a hoạt %0ng Cng d:ng chuy6n %Ei s. 
N)i dung này bao g2m: 1) ;ng d6ng C<S trong xây d+ng và sD hóa h(c li,u nh4 giáo trình $i,n t>, 

bài gi-ng sD, video, th4 vi,n d8 li,u và h(c li,u tr+c tuyến nhHm $a dạng hóa ngu2n h(c t.p và tBng 
tính tr+c quan, t45ng tác; 2) ;ng d6ng các n%n t-ng sD và h, thDng LMS trong qu-n l!, t7 ch*c h(c t.p, 
hO trN theo dõi tiến $) và cá thF hóa vi,c h(c c&a SV; 3) ;ng d6ng công ngh, sD trong kiFm tra, $ánh 
giá thông qua thi tr+c tuyến, ngân hàng câu hKi sD và h, thDng ch1m $iFm t+ $)ng, góp ph?n nâng 
cao tính khách quan và linh hoạt; 4) ;ng d6ng C<S trong nghiên c*u, trao $7i h(c thu.t và t45ng tác 
gi8a GV v=i SV thông qua diCn $àn, h)i th-o tr+c tuyến và n%n t-ng chia sL h(c thu.t; 5) Tích hNp các 
công ngh, nh4 AI, Big Data, công ngh, mô phKng và truy%n thông sD vào gi-ng dạy nhHm nâng cao 
tính t45ng tác, cá thF hóa h(c t.p và tAng b4=c hình thành h, sinh thái giáo d6c sD hi,n $ại.

2.1.3. Hình thCc c,a hoạt %0ng Cng d:ng chuy6n %Ei s.
Hình th*c c&a hoạt $)ng bao g2m: 1) Dạy h(c tr+c tuyến thông qua các n%n t-ng nh4 Zoom, Google 

Meet, Microsoft Teams hoYc h, thDng LMS c&a nhà tr4@ng; 2) Mô hình dạy h(c kết hNp (blended learning) 
gi8a h(c tr+c tiếp và h(c tr+c tuyến nhHm phát huy 4u $iFm c&a c- hai ph45ng th*c $ào tạo; 3) Xây d+ng 
l=p h(c $-o ng4Nc (Mipped classroom), trong $ó SV ch& $)ng nghiên c*u h(c li,u sD tr4=c khi tham gia 
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th-o lu.n, trao $7i trên l=p; 4) ;ng d6ng mạng xã h)i, diCn $àn h(c thu.t và n%n t-ng truy%n thông sD $F 
t7 ch*c th-o lu.n, $3nh h4=ng t4 t40ng và tBng c4@ng t45ng tác gi8a GV v=i SV ngoài gi@ h(c chính khóa.

2.1.4. Ph)9ng pháp c,a hoạt %0ng Cng d:ng chuy6n %Ei s. 
Vi,c *ng d6ng C<S trong gi-ng dạy các môn LLCT c?n g"n v=i $7i m=i ph45ng pháp dạy h(c theo 

h4=ng phát huy vai trò ch& $)ng c&a ng4@i h(c thông qua các ph45ng pháp nh4: dạy h(c theo tình huDng; 
d+ án; th-o lu.n và tranh bi,n tr+c tuyến; mô phKng tình huDng th+c tiCn và *ng d6ng AI hO trN h(c t.p. 
<2ng th@i, c?n $7i m=i kiFm tra, $ánh giá theo h4=ng chú tr(ng nBng l+c v.n d6ng kiến th*c, t4 duy ph-n 
bi,n và s> d6ng các hình th*c $ánh giá tr+c tuyến, bài t.p sD, s-n phJm truy%n thông hoYc d+ án h(c t.p.

2.2. Thực trạng 2ng dụng chuy3n đổi s) trong giảng dạy các môn LA lu9n chính tr. 
2.2.1. K*t qu; %ạt %)8c
Hoạt $)ng *ng d6ng C<S trong gi-ng dạy các môn LLCT $ã có s+ tham gia t45ng $Di tích c+c c&a 

nhi%u ch& thF trong nhà tr4@ng: <-ng &y và Ban Giám hi,u các tr4@ng $ã tAng b4=c quan tâm chE $ạo 
triFn khai C<S trong hoạt $)ng $ào tạo, xây d+ng hạ t?ng công ngh, thông tin, h, thDng qu-n l! h(c t.p 
tr+c tuyến và thúc $Jy *ng d6ng công ngh, sD trong gi-ng dạy. Nh8ng n)i dung C<S, giáo d6c chính tr3 
trên không gian mạng và *ng d6ng công ngh, sD $4Nc c6 thF hóa trong các ngh3 quyết, ch45ng trình 
công tác c&a tr4@ng cUng nh4 trong hoạt $)ng tuyên truy%n, giáo d6c chính tr3 cho SV. Các tr4@ng cUng 
t7 ch*c nhi%u ch45ng trình t.p hu1n v% C<S, *ng d6ng công ngh, thông tin và ph45ng pháp gi-ng dạy 
sD cho $)i ngU GV. Ph?n l=n Ban Giám hi,u các tr4@ng $ã triFn khai hạ t?ng công ngh, và h, thDng qu-n 
l! h(c t.p tr+c tuyến (LMS), $Yc bi,t $4Nc s> d6ng r)ng rãi trong giai $oạn d3ch Covid-19 và tiếp t6c duy 
trì trong mô hình dạy h(c kết hNp hi,n nay. <ây $4Nc xem là n%n t-ng quan tr(ng thúc $Jy quá trình C<S 
trong hoạt $)ng $ào tạo nói chung và gi-ng dạy các môn LLCT nói riêng.

Các khoa, b) môn và $)i ngU GV LLCT $ã b4=c $?u ch& $)ng *ng d6ng công ngh, sD trong quá 
trình gi-ng dạy. Nhi%u GV s> d6ng LMS $F $Bng t-i bài gi-ng, giao nhi,m v6 h(c t.p, t7 ch*c th-o lu.n 
theo ch& $% và t45ng tác v=i SV trên môi tr4@ng sD. Trong các h(c ph?n LLCT, SV $4Nc yêu c?u tham gia 
th-o lu.n tr+c tuyến v% các v1n $% chính tr3 - xã h)i và liên h, th+c tiCn, qua $ó b4=c $?u hình thành k9 
nBng t4 duy ph-n bi,n và phân tích chính tr3 g"n v=i chuyên ngành Lu.t.  Bên cạnh $ó, vai trò c&a SV 
trong môi tr4@ng giáo d6c sD ngày càng $4Nc thF hi,n rõ nét. SV $ã tAng b4=c thích *ng v=i mô hình 
h(c t.p sD thông qua vi,c tham gia l=p h(c tr+c tuyến, khai thác h(c li,u $i,n t>, tham gia diCn $àn 
h(c thu.t và s> d6ng n%n t-ng sD ph6c v6 h(c t.p. Ngoài ra, các t7 ch*c <oàn Thanh niên, H)i SV cUng 
tích c+c triFn khai nhi%u hoạt $)ng g"n v=i C<S nh4 cu)c thi tr+c tuyến, diCn $àn chính tr3 trên không 
gian mạng, s-n phJm truy%n thông sD và tuyên truy%n pháp lu.t qua n%n t-ng sD.

N)i dung *ng d6ng C<S cUng tAng b4=c $4Nc thay $7i: Hi,n nay, vi,c s> d6ng bài gi-ng $i,n t>, 
video bài gi-ng, infographic và h(c li,u tr+c tuyến trong các h(c ph?n LLCT ngày càng ph7 biến, góp 
ph?n nâng cao tính tr+c quan và hi,u qu- tiếp thu c&a SV. Hoạt $)ng kiFm tra, $ánh giá cUng tAng 
b4=c $4Nc sD hóa thông qua các n%n t-ng tr+c tuyến và công c6 nh4 Mentimeter, Kahoot, Quizizz 
nhHm tBng tính t45ng tác và ph-n h2i t*c th@i. Bên cạnh $ó, các hoạt $)ng nghiên c*u, trao $7i h(c 
thu.t và tuyên truy%n chính tr3 trên môi tr4@ng sD $4Nc chú tr(ng h5n thông qua nhi%u cu)c thi *ng 
d6ng công ngh, trong giáo d6c LLCT, tiêu biFu nh4 các cu)c thi “Lawtech” và “<-ng soi $4@ng, b4=c 
tiến k/ nguyên sD” tại Tr4@ng <ại h(c Lu.t Hà N)i.

Hình th*c *ng d6ng C<S trong gi-ng dạy các môn LLCT $4Nc triFn khai t45ng $Di $a dạng: Bên cạnh 
mô hình dạy h(c tr+c tiếp truy%n thDng, nhi%u tr4@ng $ã tAng b4=c áp d6ng mô hình dạy h(c tr+c tuyến 
và dạy h(c kết hNp (blended learning). Các n%n t-ng nh4 Zoom, Google Meet, Microsoft Teams và LMS 
$4Nc s> d6ng khá ph7 biến trong quá trình t7 ch*c l=p h(c, giao nhi,m v6 h(c t.p và trao $7i h(c thu.t. 
Ngoài ra, các hình th*c truy%n thông sD nh4 video ng"n, infographic, clip truy%n thông chính tr3, diCn $àn 
tr+c tuyến và cu)c thi sD cUng ngày càng $4Nc s> d6ng nhi%u h5n trong hoạt $)ng giáo d6c LLCT. 

Ph45ng pháp *ng d6ng C<S trong gi-ng dạy các môn LLCT $ã có nh8ng chuyFn biến theo h4=ng 
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tBng c4@ng tính t45ng tác và g"n l! lu.n v=i th+c tiCn: Nhi%u GV $ã b4=c $?u $7i m=i ph45ng pháp 
gi-ng dạy thông qua vi,c s> d6ng kh-o sát tr+c tuyến, câu hKi t45ng tác, th-o lu.n nhóm trên n%n t-ng 
sD và phân tích các tình huDng th+c tiCn. Trong quá trình gi-ng dạy, GV th4@ng l2ng ghép các v1n $% 
chính tr3, pháp l! và xã h)i $45ng $ại vào bài h(c giúp SV v.n d6ng kiến th*c l! lu.n vào th+c tiCn. Bên 
cạnh $ó, vi,c *ng d6ng các công c6 công ngh, nh4 Mentimeter, Quizizz hay Kahoot $ã góp ph?n tạo 
không khí h(c t.p sôi n7i, tBng c4@ng ph-n h2i hai chi%u và hO trN GV $ánh giá nhanh m*c $) tiếp thu 
c&a SV trong quá trình h(c t.p.

2.2.2. Những hạn ch*, bFt c!p
MYc dù $ã có nh8ng chuyFn biến tích c+c, song th+c tiCn triFn khai C<S trong gi-ng dạy các môn LLCT 

vWn còn t2n tại nhi%u hạn chế mang tính c1u trúc, c6 thF: 1) NBng l+c sD và m*c $) tham gia C<S gi8a các 
ch& thF vWn còn ch4a $2ng $%u; 2) N)i dung C<S hi,n nay nhìn chung vWn ch& yếu dAng 0 m*c sD hóa h(c 
li,u và hO trN hoạt $)ng dạy h(c, ch4a hình thành h, sinh thái giáo d6c sD toàn di,n cho các môn LLCT; 
3) ;ng d6ng công ngh, trong gi-ng dạy ch4a $i kèm v=i $7i m=i ph45ng pháp m)t cách th+c ch1t. 
Trong nhi%u tr4@ng hNp, bài gi-ng chE $4Nc “chuyFn $7i hình th*c” tA b-ng $en sang slide PowerPoint, 
trong khi n)i dung và cách th*c truy%n $ạt vWn mang tính thuyết gi-ng m)t chi%u; 4) H(c li,u sD cho 
các môn LLCT còn thiếu tính h1p dWn và ch4a phù hNp v=i thói quen tiếp nh.n thông tin c&a SV; 5) M*c 
$) t45ng tác trong môi tr4@ng h(c t.p sD còn hạn chế. MYc dù $ã có n%n t-ng LMS và các công c6 hO 
trN th-o lu.n, nh4ng vi,c khai thác ch4a th+c s+ hi,u qu-; 6) Vi,c khai thác mạng xã h)i nh4 m)t kênh 
giáo d6c LLCT ch4a $4Nc chú tr(ng $úng m*c. Trong khi SV dành ph?n l=n th@i gian trên các n%n t-ng 
nh4 Facebook, TikTok, YouTube thì n)i dung giáo d6c chính tr3 chính thDng lại ch4a hi,n di,n mạnh 
mP trên các không gian này. 

2.3. MCt s) giải pháp nâng cao hiệu quả 2ng dụng chuy3n đổi s) trong giảng dạy các môn LA lu9n chính tr.
2.3.1. Nâng cao vai trò lãnh %ạo, qu;n l= và n&ng lDc s. c,a các ch, th6 tham gia chuy6n %Ei s.
a. P.i v2i P;ng ,y, Ban Giám hiệu: C?n tBng c4@ng vai trò lãnh $ạo, chE $ạo xây d+ng chiến l4Nc 

C<S trong gi-ng dạy các môn LLCT, xem $ây là nhi,m v6 tr(ng tâm trong $7i m=i giáo d6c chính tr3, 
t4 t40ng. Trên c5 s0 $ó c?n $?u t4 và nâng c1p hạ t?ng công ngh, nh4 h, thDng LMS, th4 vi,n sD, kho 
h(c li,u $i,n t>, phòng h(c thông minh và ph?n m%m kiFm tra, $ánh giá tr+c tuyến. <2ng th@i, c?n 
ban hành c5 chế khuyến khích GV xây d+ng bài gi-ng $i,n t>, video bài gi-ng, ngân hàng câu hKi sD 
và h(c li,u tr+c tuyến; $4a m*c $) *ng d6ng công ngh, và hi,u qu- $7i m=i ph45ng pháp gi-ng dạy 
vào tiêu chí $ánh giá chuyên môn và thi $ua.

b. P.i v2i Khoa, B0 môn: Khoa c?n $óng vai trò $?u mDi trong xây d+ng mô hình gi-ng dạy LLCT 
trên n%n t-ng sD, phát triFn ngân hàng h(c li,u sD dùng chung g2m $% c45ng bài gi-ng, video ng"n, 
s5 $2 t4 duy, câu hKi th-o lu.n, tình huDng th+c tiCn và h, thDng kiFm tra $ánh giá. <Di v=i tAng h(c 
ph?n c?n có gi-i pháp triFn khai c6 thF nh4: xây d+ng video ng"n, b-n $2 sD và dòng th@i gian t45ng 
tác cho môn L3ch s> <-ng; chuyên $% sD v% t4 t40ng $ạo $*c, phong cách H2 Chí Minh g"n v=i tình 
huDng th+c tiCn SV; s> d6ng infographic, s5 $2 hóa và tình huDng $@i sDng trong gi-ng dạy Triết h(c 
Mác-Lênin nhHm tBng tính tr+c quan.

Các b) môn c?n tái thiết kế quá trình h(c t.p theo h4=ng kết hNp gi8a gi-ng dạy tr+c tiếp và tr+c tuyến, 
xác $3nh n)i dung phù hNp $F chuyFn thành video, bài $(c sD, diCn $àn th-o lu.n hoYc bài t.p tr+c tuyến. 
<2ng th@i, c?n xây d+ng ngân hàng tình huDng g"n v=i các v1n $% chính tr3, pháp lu.t và xã h)i hi,n nay 
nh4 phân tích kinh tế sD, b1t bình $Gng sD trong môn Kinh tế chính tr3 Mác-Lênin; th-o lu.n v% công bHng xã 
h)i, vai trò c&a Nhà n4=c trong k/ nguyên sD 0 môn Ch& nghRa xã h)i khoa h(c; hoYc giao SV th+c hi,n s-n 
phJm truy%n thông sD v% các s+ ki,n, nhân v.t l3ch s> trong môn L3ch s> <-ng C)ng s-n Vi,t Nam.

c. P.i v2i gi;ng viên: GV c?n ch& $)ng $7i m=i bài gi-ng theo h4=ng ng"n g(n, tr+c quan, tBng tính 
t45ng tác và g"n v=i th+c tiCn thay cho ph45ng pháp thuyết trình m)t chi%u. Có thF kết hNp video m0 
$?u, câu hKi kh-o sát nhanh, diCn $àn th-o lu.n, bài t.p nhóm tr+c tuyến, s5 $2 t4 duy và tình huDng 
ph-n bi,n trong quá trình gi-ng dạy. ChGng hạn, $Di v=i n)i dung t4 t40ng H2 Chí Minh v% $ạo $*c 
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cách mạng, GV có thF giao SV xem video, $(c tài li,u trên LMS tr4=c gi@ h(c, sau $ó t.p trung th-o lu.n 
và liên h, v=i $ạo $*c h(c t.p, $ạo $*c ngh% nghi,p c&a SV lu.t. <2ng th@i, c?n $7i m=i kiFm tra, $ánh 
giá theo h4=ng kết hNp $ánh giá quá trình thông qua m*c $) tham gia th-o lu.n, bài ph-n h2i, s-n 
phJm nhóm, bài thuyết trình sD, video ng"n, infographic hoYc bài viết phân tích thay vì chE d+a vào thi 
cuDi kT. Qua $ó, góp ph?n phát triFn t4 duy chính tr3, nBng l+c ph-n bi,n, k9 nBng truy%n thông và kh- 
nBng s> d6ng công ngh, c&a SV. Ngoài ra, c?n tBng c4@ng $ào tạo, b2i d4Xng nBng l+c sD cho GV nh4 
k9 nBng thiết kế bài gi-ng sD, xây d+ng h(c li,u $i,n t> và t7 ch*c l=p h(c tr+c tuyến; $2ng th@i khuyến 
khích nghiên c*u, sáng tạo h(c li,u sD và xem $ây là tiêu chí $ánh giá chuyên môn. Nhà tr4@ng cUng 
c?n xây d+ng c5 chế hO trN k9 thu.t, chia sL kinh nghi,m và hình thành c)ng $2ng h(c t.p chuyên 
môn giúp GV làm ch& công ngh, và triFn khai C<S hi,u qu-, b%n v8ng.

d. P.i v2i SV: C?n nâng cao nBng l+c sD, k9 nBng khai thác thông tin và k9 nBng h(c t.p trên môi tr4@ng 
sD thông qua các ch45ng trình $ào tạo k9 nBng sD, k9 nBng s> d6ng AI trong h(c t.p và k9 nBng ph-n bi,n 
thông tin trên không gian mạng. <2ng th@i, c?n phát huy vai trò c&a <oàn Thanh niên, H)i SV trong vi,c 
t7 ch*c các hoạt $)ng h(c thu.t, truy%n thông chính tr3 sD và sáng tạo n)i dung sD ph6c v6 giáo d6c LLCT.

2.3.2. Hoàn thiện và mở r0ng n0i dung Cng d:ng chuy6n %Ei s. 
Nhà tr4@ng c?n $?u t4 xây d+ng kho h(c li,u sD chuyên bi,t cho các môn LLCT g2m: bài gi-ng $i,n 

t>, video bài gi-ng, ngân hàng câu hKi, tình huDng th+c tiCn và tài li,u tham kh-o theo h4=ng ng"n 
g(n, tr+c quan và có tính t45ng tác. MOi h(c ph?n có thF $4Nc thiết kế thành các “module sD” g2m: 
video ng"n, s5 $2 t4 duy, câu hKi kiFm tra nhanh và tài li,u $(c m0 r)ng giúp SV dC tiếp c.n và ghi nh= 
kiến th*c. <2ng th@i, c?n tích hNp h(c li,u trên LMS, website, *ng d6ng di $)ng và mạng xã h)i $F 
m0 r)ng kh- nBng tiếp c.n trong môi tr4@ng sD nh4 $Di v=i môn Triết h(c Mác-Lênin, GV có thF tBng 
c4@ng tr+c quan hóa các n)i dung l! lu.n thông qua s5 $2 t4 duy, infographic, video minh h(a hoYc 
các tình huDng g"n v=i $@i sDng th+c tiCn giúp SV dC tiếp c.n các phạm trù, quy lu.t mang tính trAu 
t4Nng. ChGng hạn, mDi quan h, gi8a v.t ch1t và ! th*c hay quy lu.t l4Nng - ch1t có thF $4Nc minh h(a 
bHng s5 $2, hình -nh và các ví d6 th+c tiCn g?n gUi v=i $@i sDng xã h)i và hoạt $)ng ngh% nghi,p c&a 
SV lu.t. Bên cạnh $ó, c?n $Jy mạnh sD hóa hoạt $)ng kiFm tra, $ánh giá thông qua bài t.p tình huDng, 
s-n phJm truy%n thông sD, video h(c thu.t hoYc d+ án h(c t.p nhHm $ánh giá nBng l+c v.n d6ng kiến 
th*c vào th+c tiCn, tBng c4@ng *ng d6ng AI, d8 li,u h(c t.p và các n%n t-ng h(c t.p thông minh $F hO 
trN cá thF hóa vi,c h(c và nâng cao kh- nBng t+ h(c c&a SV.

2.3.3. PEi m2i ph)9ng pháp gi;ng dạy theo h)2ng s. hóa và t)9ng tác
C?n chuyFn tA ph45ng pháp thuyết gi-ng truy%n thDng sang các mô hình dạy h(c hi,n $ại nh4 dạy 

h(c kết hNp (blended learning), dạy h(c theo tình huDng và dạy h(c theo d+ án nhHm tBng tính ch& 
$)ng, kh- nBng v.n d6ng l! lu.n và t4 duy ph-n bi,n c&a SV. Ví d6 nh4 xây d+ng tình huDng v% s+ phát 
triFn c&a kinh tế sD, lao $)ng trên n%n t-ng sD (Grab, ShopeeFood, TikTok Shop...) và yêu c?u SV phân tích 
d4=i góc $) quan h, s-n xu1t, giá tr3 thYng d4 hoYc tác $)ng c&a C<S $ến quan h, lao $)ng hi,n nay 
khi dạy môn Kinh tế chính tr3 Mác-Lênin, c?n phát triFn các h(c li,u ng"n (microlearning) nh4 video 5 - 7 
phút, infographic, podcast $F gi-i thích các khái ni,m cDt lõi c&a LLCT. ChGng hạn, $Di v=i môn Kinh tế 
chính tr3 Mác-Lênin, n)i dung v% “quan h, s-n xu1t” có thF $4Nc minh h(a bHng video ng"n kết hNp s5 $2 
tr+c quan tr4=c khi t7 ch*c th-o lu.n trên l=p. V=i môn T4 t40ng H2 Chí Minh, GV có thF áp d6ng mô hình 
l=p h(c $-o ng4Nc bHng cách cho SV xem tr4=c video v% $ạo $*c cách mạng và tham gia th-o lu.n, trình 
bày quan $iFm d4=i dạng bài thuyết trình hoYc video ng"n. Bên cạnh $ó c?n tBng c4@ng s> d6ng các 
công c6 t45ng tác nh4 Kahoot, Mentimeter $F kiFm tra nhanh nh.n th*c c&a SV v% các s+ ki,n, nhân v.t 
và n)i dung l! lu.n, tạo không khí h(c t.p tích c+c và hO trN GV $ánh giá m*c $) tiếp thu theo th@i gian 
th+c; c?n $Jy mạnh *ng d6ng mạng xã h)i trong giáo d6c LLCT thông qua các kênh Facebook, YouTube, 
TikTok v=i n)i dung ng"n g(n, tr+c quan nh4 video gi-i thích khái ni,m, infographic th@i s+ hoYc clip l3ch 
s>. Ví d6, $Di v=i môn L3ch s> <-ng, có thF xây d+ng các video ng"n v% “Chiến th"ng <i,n Biên Ph&” hoYc 
“Ý nghRa <ại h)i XIII” trên n%n t-ng TikTok nhHm tBng kh- nBng tiếp c.n c&a SV. Ngoài ra, c?n h4=ng dWn 
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SV k9 nBng tiếp c.n và sàng l(c thông tin trên không gian mạng, $2ng th@i có c5 chế l+a ch(n, lan tKa các 
s-n phJm h(c t.p ch1t l4Nng c&a SV thành nh8ng s-n phJm truy%n thông tích c+c, góp ph?n nâng cao 
hi,u qu- giáo d6c chính tr3 trong môi tr4@ng sD.

2.3.4. PEi m2i hình thCc tE chCc dạy hLc theo h)2ng xây dDng môi tr)-ng hLc t!p s. mở và t)9ng tác
C?n m0 r)ng mô hình dạy h(c kết hNp (blended learning), l=p h(c $-o ng4Nc (Mipped classroom) và l=p 

h(c sD t45ng tác $Di v=i các môn LLCT. SV c?n $4Nc tiếp c.n h(c li,u sD tr4=c gi@ h(c $F dành th@i gian trên 
l=p cho hoạt $)ng trao $7i, tranh bi,n, x> l! tình huDng th+c tiCn và c?n phát triFn các diCn $àn h(c thu.t 
tr+c tuyến, không gian trao $7i h(c thu.t sD và các n%n t-ng truy%n thông chính tr3 sD dành cho SV. Các hoạt 
$)ng ngoại khóa nh4 cu)c thi video chính tr3, s-n phJm truy%n thông l3ch s> - pháp lu.t, diCn $àn ph-n bi,n 
trên không gian mạng c?n $4Nc t7 ch*c th4@ng xuyên nhHm nâng cao tính h1p dWn và kh- nBng lan tKa 
c&a giáo d6c LLCT. Ngoài ra, c?n tBng c4@ng kết nDi gi8a nhà tr4@ng v=i doanh nghi,p công ngh,, c5 quan 
báo chí, n%n t-ng truy%n thông sD và các t7 ch*c chính tr3 - xã h)i nhHm $a dạng hóa môi tr4@ng h(c t.p và 
tBng c4@ng tính th+c tiCn c&a hoạt $)ng giáo d6c chính tr3 trong môi tr4@ng sD.

3. Kết lu1n
;ng d6ng C<S trong gi-ng dạy các môn LLCT là yêu c?u t1t yếu trong bDi c-nh phát triFn mạnh mP 

c&a khoa h(c, công ngh, và C<S quDc gia theo tinh th?n VBn ki,n <ại h)i XIV c&a <-ng. Vi,c $7i m=i 
ph45ng pháp gi-ng dạy, xây d+ng h(c li,u sD và *ng d6ng công ngh, $ã góp ph?n nâng cao hi,u qu- 
giáo d6c LLCT cho SV. Vi,c *ng d6ng C<S $ã tạo ra nhi%u thay $7i tích c+c trong gi-ng dạy các môn 
LLCT. Các n%n t-ng h(c t.p tr+c tuyến, h, thDng qu-n l! h(c t.p (LMS), h(c li,u sD, bài gi-ng $i,n t>, 
video, infographic, podcast hay các ph45ng th*c dạy h(c t45ng tác $ã góp ph?n làm cho n)i dung l! 
lu.n tr0 nên sinh $)ng, g?n gUi và dC tiếp c.n h5n $Di v=i SV. <2ng th@i, C<S cUng m0 ra kh- nBng cá 
nhân hóa hoạt $)ng h(c t.p, tBng c4@ng tính ch& $)ng, kh- nBng ph-n bi,n và nBng l+c t+ h(c c&a 
ng4@i h(c. Tuy nhiên, bên cạnh nh8ng kết qu- $ạt $4Nc, quá trình triFn khai vWn còn nhi%u hạn chế tA 
phía ch& thF c&a hoạt $)ng, n)i dung, ph45ng pháp và cách th*c *ng d6ng C<S trong gi-ng dạy các 
môn LLCT.

Vì v.y, $F $áp *ng yêu c?u phát triFn trong giai $oạn m=i c?n tiếp t6c triFn khai $2ng b) các gi-i 
pháp, qua $ó góp ph?n $7i m=i cBn b-n ph45ng th*c giáo d6c chính tr3 trong các tr4@ng $ại h(c, xây 
d+ng môi tr4@ng h(c t.p hi,n $ại, m0 r)ng không gian t45ng tác h(c thu.t và nâng cao s*c h1p dWn 
c&a các môn LLCT $Di v=i SV. <ây không chE là yêu c?u c&a $7i m=i giáo d6c $ại h(c mà còn là nhi,m 
v6 có ! nghRa chiến l4Nc trong vi,c xây d+ng ngu2n nhân l+c ch1t l4Nng cao, $áp *ng yêu c?u phát 
triFn $1t n4=c trong k/ nguyên sD và h)i nh.p quDc tế hi,n nay (Ban Ch1p hành Trung 45ng, 2013). 
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