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Abstract

In the context of digital transformation, Game-Based Learning (GBL) has been increasingly adopted in ESL/
EFL education. In particular, narrative-driven games create immersive learning environments that enhance
interaction andsupportlanguageskilldevelopment. This paperreviews theoreticalandempirical studies published
between 2007 and 2026 on the role of GBL in developing the four language skills: listening, speaking, reading,
and writing. The findings indicate that GBL enhances learners’ motivation, engagement, and communicative
competence while improving listening and speaking skills and expanding vocabulary through role-playing and
task-based activities. However, existing studies remain limited in terms of long-term evaluation, the development
of reading and writing skills, and the design of models that ensure balanced language-skill development. This
paper concludes by proposing directions for future research, including longitudinal studies, quasi-experimental
designs, and the development of GBL frameworks tailored to ESL/EFL higher education contexts.

Keywords: Digital games, esl/efl, game-based learning, integrated learning, language skills, narrative-driven
games.

1.Patvan dé

Trong nhiing ndm gan day, su phat trién ctia cong nghé sé da thic ddy manh mé qua trinh déi mai
giao duc va gidng day ngoai ng(. Trong béi canh dé, Hoc tap Dua trén Tro choi (Game-Based Learning
- GBL) dugc xem la mét hudng tiép can hiéu qua nho kha nang két hop giai tri véi hoc tap, tao méi
trudng tuong tac va tang cuong su tham gia clia ngudi hoc. Cac nghién clu cho thay tro choi ¢ cot
truyén dac biét ho trg phat trién ky nang nghe, no6i thong qua hoat déng giao tiép va tuang tac thai
gian thuc. Tuy nhién, tdc dong déi véi ky nang doc, viét van chua dugc nghién cltiu day du. Dong thoi,
phan I16n nghién ctu hién nay chi tap trung vao hiéu qua ngan han hoac mét ky nang riéng lé thay vi
phat trién can bang bén ky ndang ngén ngr.

Narrative-driven GBL cling phan anh xu huéng gido duc hién dai theo dinh hudng trai nghiém va
lay ngudi hoc lam trung tam, pht hgp véi cac ly thuyét hoc tap kién tao va day hoc giao ti€p. Tuy nhién,
van con nhiéu khodng tréng nghién ctiu lién quan dén vai trd cda c6t truyén trong phat trién tich hop
ky ndng ngén ngii, dac biét trong béi canh gido duc dai hoc EFL tai Viét Nam. Xuat phat ti nhiing van
dé trén, bai viét nay thuc hién téng quan nghién ctru nham: 1) Phan tich nén tang ly thuyét cda nar-
rative-driven GBL trong gido duc ESL/EFL; 2) Téng hgp cac nghién ctu thuc nghiém vé tac déng cda
narrative-driven GBL d6i véGi phat trién ky nang ngdn ng(; 3) Xac dinh cac khodng tréng nghién ctru
hién nay; 4) D& xuat hudng phét trién cho cac nghién ciu tuang lai trong béi cdnh gido duc ngoai ng(.

2. N6i dung nghién citu

2.1. Khdi niém Hoc tdp Dua trén Tro choi

Hoc tap Dua trén Tro chai dugc hiéu la phuang phap gidng day tich hgp cac yéu té trd choi hodc tro
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chai hoan chinh vao hoat dong hoc tap nham thic day su tham gia, dong luc va kha nang tiép thu kién
thic clia ngudi hoc. Khac véi tro choi gidi tri thong thudng, GBL hudng dén muc tiéu gido duc cu thé
va dugc thiét ké dya trén cac nguyén ly su pham. GBL thudng bao gém cac yéu té nhu thir thach, phan
héi tuc thai, hé théng phan thudng, canh tranh hoac hgp tac va tién trinh nhiém vu. Nhiing yéu t6 nay
tao ra cdm giac thanh tuu, duy tri hiing tha va khuyén khich nguai hoc tiép tuc tham gia vao qua trinh
hoc tap. Trong linh vuc gidng day Tiéng Anh nhu ngoai nglt va ngén ngir thi hai (EFL/ESL), GBL ngay
cang dugc ting dung rong rai nham giadi quyét nhiting thach thic lau dai nhu gidm dong luc hoc tap,
thi€u moi trudng giao tiép thuc té va khé khan trong viéc phét trién déng déu cac ky nang ngén ngd.
Khong gibng cac phuang phap truyén théng von tap trung vao ghi nhé kién thic va luyén tap tach
biét tiing ky nang, GBL tao diéu kién cho ngudi hoc tham gia vao cac tinh huéng ¢6 tinh ngit canh, noi
ngén nglr dugc st dung nhu cong cu giao tiép thuc té€ dé hoan thanh nhiém vu va giai quyét van dé.

Theo nhiéu hoc gid, GBL khéng chi don gian la viéc dua trd chai vao I6p hoc ma la mét phuong
phap su pham c6 cha dich, trong do cac yéu t6 tro choi dugc thiét ké phu hgp véi muc tiéu hoc tap.
Cac yéu t6 nhu nhiém vy, phan thudng, phan hoi tic thai, canh tranh, hop tac va dac biét la ¢t truyén
dong vai trd quan trong trong viéc duy tri déng luc va tao trai nghiém hoc tap tich cuc. Trong s6 cac
hinh thirc GBL, tro choi c6 thiét ké c6t truyén (narrative-driven hodc storyline-based games) dugc danh
gia la c6 kha ndang hé trg hoc tap ngdn ngl hiéu qua hon nha viéc dat ngudi hoc vao nhiing tinh huéng
giao tiép c6 y nghia, giau tinh nhap vai va tuong tac xa hoi.

2.2. Khdi niém Narrative-Driven Game-Based Learning

Narrative-driven Game-Based Learning la hinh thiic GBL, trong d6 c6t truyén déng vai tro trung tam
trong viéc té chuc trai nghiém hoc tap. Cot truyén c6 thé dugc xay dung théng qua nhan vat, béi canh,
nhiém vy, tinh huéng hoac chubi su kién lién két véi nhau nham tao ra trai nghiém nhap vai cho ngudi
hoc.Trong narrative-driven GBL, ngudi hoc thudng dam nhan vai trd ctia mot nhan vat hoac thanh vién
trong mot céng dong giad dinh va phai s dung ngén ngit dé hoan thanh nhiém vu. C6t truyén giup
tao ra muc dich giao tiép ré rang va tang tinh chan thuc cho viéc s dung ngén ngr. Vi dy, thay vi lam
bai tap hoi thoai don 1&, ngudi hoc c6 thé tham gia vao mét trd chai nhap vai trong d6 ho déng vai nha
bao diéu tra, du khach hodc thanh vién cia mét nhom tham hiém. Cac nhiém vu nhu thu thap théng
tin, thuong lugng, gidi quyét van dé hoac viét bao cdo déu yéu cau ngudi hoc sit dung ngén ngit trong
ng{r cdnh cu thé. Thiét k& c8t truyén trong trd chai giup chuyén dsi ndi dung hoc tap ti cac bai tap roi
rac thanh mét chudi nhiém vu c6 lién két logic va muc tiéu rd rang. Thay vi thuc hién cac bai luyén ngt
phap hay tir ving mang tinh ca hoc, ngudi hoc tham gia vao cac hanh trinh kham pha, giai quyét van
dé hoac nhap vai nhan vat trong nhiing bdi canh gia dinh. Chinh diéu nay tao ra ca hoi dé ngudi hoc
str dung ngén ng mot cach tu nhién, déng thai phat trién tu duy phéan bién, kha nang hap tac va ky
nang giao tiép.

2.3. Ddic diém cua Narrative-Driven GBL trong gido duc ngén ngir

Narrative-driven Game-Based Learning s& hiru nhiéu dac diém ndi bat khién phuong phap nay tré
thanh mot cong cu tiém nang trong giang day ngoai ng( hién dai, dac biét trong b6i canh ESL/EFL.
Khéng chi don thuan st dung trd chai dé tao hiing thu hoc tap, narrative-driven GBL con tao ra moi
trudng hoc tap co tinh nhap vai, nci ngudi hoc st dung ngdn ngt nhu mét céng cu giao tiép thuc té
nham hoan thanh nhiém vu va tuang tac véi ngudi khac. Mot trong nhiing dic diém quan trong nhat
clia narrative-driven GBL la kha ndng tao ngr cdnh hoc tap cé y nghia (meaningful contextualization).
Trong cac phuong phap hoc truyén théng, kién thic ngon nglr thusng dugc trinh bay duéi dang céac
cau trac hodc bai tap tach biét, khién ngudi hoc khé lién hé véi viéc st dung ngdn ngl trong thuc té.
Ngudac lai, trd choi 6 cbt truyén dat ngudi hoc vao cac tinh hudng cu thé, nai viéc st dung ngén ng
gan lién véi muc tiéu giao ti€p ré rang. Ngudi hoc khéng chi“hoc Tiéng Anh” ma dang “dung tiéng
Anh dé hanh déng’, vi du nhu giai ciu nhan vat, tim kiém théng tin, thuong lugng véi déng déi hoac
gidi quyét th( thach trong tro chai. Bén canh do, narrative-driven GBL c6 kha nang tang cudng muc

(6 PAC BIET | Théng 5/2026 G'%?( 1?1‘1’(5 251




dd nhap vai va tham gia cdm xuc clia ngudi hoc. Theo nhiéu nghién ctu, yéu té cam xdc déng vai tro
quan trong trong viéc ghi nhé va tiép thu ngén ngtr. Khi ngudi hoc cdm thay minh la mét phan cla
cau chuyén, ho ¢ xu hudng dau tu nhiéu han vé mat nhan thic va cdm xdc vao qua trinh hoc tap. Cac
nhan vat, nhiém vu va dién bién c6t truyén gilp tao su td mo, ky vong va dong luc tiép tuc tham gia.
Diéu nay dac biét hitu ich trong moi trudng EFL, noi ngudi hoc thudng thiéu co héi ti€p xuc tu nhién
véi ngén nglt ngoai I16p hoc. Mét dac diém ndi bat khac 1a kha nang hé trg hoc tap tich hgp ky nang.
Trong cac trd chai cé bt truyén, ngudi hoc thudng phai két hgp nhiéu ky nang ngén ngir dé hoan
thanh nhiém vu. Vi du, ho c6 thé can doc hudng dan nhiém vu, nghe théng tin tir déng doi, thao luan
chién lugc va viét bao cdo két qua. Qua trinh nay phan anh cach st dung ngén ngit trong doi séng
thuc té, noi cac ky ndng nghe, noi, doc, viét hiém khi ton tai tach biét. Vi vay, narrative-driven GBL c6
tiém nang hoé trg phat trién nang luc giao ti€p toan dién thay vi chi tap trung vao mot ky nang don lé.
Ngoai ra, narrative-driven GBL con thuc day tuong tac xa héi va hoc tap hop tac. Nhiéu trd choi dugc
thiét ké dua trén nhiém vu nhom, yéu cau ngudi hoc phai giao tiép, chia sé théng tin va phéi hop véi
nhau dé dat muc tiéu chung. Nhiing hoat déng nay gilp phat trién khéng chi nang luc ngdn ngt ma
con ca ky nang mém nhu lam viéc nhém, tu duy phan bién, lanh dao va giai quyét van dé. Tir gdc do su
pham, diéu nay phu hgp véi xu hudng gido duc hién dai hudng téi phat trién nang luc toan dién cho
ngudi hoc. Mot dac diém dang chu y khac la co ché phén hoi tuc thai (immediate feedback). Trong moi
trudng tro choi, ngudi hoc thudng nhan dugc phan héi ngay lap tic vé hanh déng hoac lua chon clia
minh théng qua diém s6, tién trinh nhiém vu, phan (ng clia nhan vat hoac két qua trd chai. Phan hoi
nhanh gitp ngudi hoc nhan biét 16i sai va diéu chinh cach st dung ngén ngi kip thai. So véi cac hinh
thuc danh gia truyén thong vén thudng dién ra sau khi hoan thanh nhiém vy, co ché nay gitp qua trinh
hoc tap trd nén lién tuc va mang tinh hé trg hon. Bén canh nhiing uu diém trén, narrative-driven GBL
con tao ra méi trudng hoc tap an toan vé mat tam ly cho ngudi hoc ngoai ngtt. Nhiéu sinh vién ESL/EFL
thudng gap lo au khi giao tiép bang tiéng Anh do sg méc 16i hodc bi danh gia. Trong trd chai, trong tam
dugc chuyén ti“kiém tra nang luc ngdén ngi” sang “hoan thanh nhiém vu’, khién ngudi hoc cdm thay
thoai mai han khi thit nghiém va st dung ngon ngtt. Diéu nay gitp giam ap luc tam ly va tang muc do
tu tin trong giao tiép. Tuy nhién, hiéu qua cla narrative-driven GBL phu thudc nhiéu vao chat lugng
thiét k& c6t truyén va muc do lién két giltta ndi dung tro choi véi muc tiéu hoc tap. Néu cét truyén qua
phtc tap hodc thi€u lién hé véi ndi dung ngdn ngi, ngudi hoc c6 thé tap trung vao yéu té gidi tri hon
la hoc tap. Nguac lai, néu tro choi qua chi trong kién thic ma thiéu tinh hap dan, dong luc hoc tap cé
thé giam dang ké. Do dé, viéc thiét ké narrative-driven GBL doi hoi su can bang gilta yéu t6 gido duc
va yéu t6 giai tri.

Nhin chung, narrative-driven GBL khong chi la mét céng cu hd trg hoc tadp ma con la mot moé hinh
su pham phan anh xu hudng chuyén déi tir hoc tap thu dong sang hoc tap trai nghiém va ldy ngudi hoc
lam trung tdm. Nhiing dac diém nhu tinh nhap vai, ngt cdnh héa ngén ngir, hoc tap tich hop ky nang
va tang cudng tuong tac xa héi cho thay phuong phéap nay cé tiém nang I6n trong viéc nang cao hiéu
qua giang day Tiéng Anh trong béi canh ESL/EFL hién dai.

2.4. Nén tang ly thuyét ctia Hoc tdp Dua trén Tro choi c6 Cot truyén

Hoc tap Dua trén Tro choi (Game-Based Learning- GBL) la mot huéng tiép can su pham két hgp cac
yéu té tro choi vao hoat dong day hoc nham tang cudng su tham gia, dong luc va hiéu qua hoc tap
cUa ngudi hoc. Trong linh vuc giang day Tiéng Anh nhu ngoai nglr va ngdén ngr thi hai (EFL/ESL), GBL
ngay cang dugc quan tam nhd kha ndang tao méi trudng hoc tap tuong tac va giau tinh trai nghiém.
Dac biét, cac tro chai co thiét ké cot truyén (narrative-driven games) dugc xem la mét budc phat trién
quan trong ctia GBL vi cho phép ngudi hoc st dung ngén nglt trong nhiing béi cdnh cé y nghia va gan
VvGi giao tiép thuc té.

Cac nghién ctru téng quan va ly thuyét ban dau da dat nén moéng quan trong cho viéc tich hgp yéu
t6 cOt truyén vao GBL trong gido duc ngén ngl. Téng quan pham vi cGia Hung va cong su (2018), phan
tich 499 nghién c(ru trong giai doan 2007-2017 cho thay tro choi ky thuat s6 c6 tac déng tich cuc doéi
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vGi phat trién ngdn nglr va nang luc doc- viét & ca ngudi hoc ban nglt 1an khéng ban ngl. Nghién ctu
nhan manh vai tro cla cot truyén, tinh tuong tac va cac nhiém vu mang tinh ngir canh trong viéc gidp
ngudi hoc tiép nhan va st dung ngdn ngl tu nhién hon. Tuy nhién, Hung va cong su ciing chi ra rang
phan 16n cac nghién clu tap trung vao ti vung va ky nang noi, trong khi viéc phat trién can bang bén
ky nang ngén ngl van chua dugc khai thac day da. Bén canh do, phan tich téng hop ctia Hamari va
codng su (2014) khdng dinh rang cac yéu t6 trd chai héa nhu diém s, huy hiéu, bang xép hang va co
ché phan thudng c6 anh hudng tich cuc dén dong luc va mic do tham gia hoc tap clia ngudi hoc. Mac
du nghién cttu nay khong tap trung riéng vao gido duc ngén ngt, cac két qua clia n6 cung cap co sG
ly thuyét quan trong cho viéc thiét ké narrative-driven GBL trong ESL/EFL. Trong moi trudng hoc ngoai
nglt, dong luc hoc tap co vai tro dac biét quan trong vi ngudi hoc can duy tri viéc luyén tap ngén ngi
trong thai gian dai dé dat duoc tién bo rd rét. T goc do su pham, Reinhardt va Sykes (2012) dé xuat
khung ly thuyét “gamefulness’, nhan manh viéc két hgp cac nguyén ly clia tro choi véi phuong phéap
giang day giao ti€p. Theo quan diém nay, c6t truyén khong chi déng vai trd tao hiing thi ma con gilp
ng{r cdnh hoda viéc stt dung ngdn ngir. Ngudi hoc tham gia tro choi khéng don thuan dé hoan thanh
bai tap ma st dung ngdén ngt nhu mot cong cu giao ti€p nham dat muc tiéu trong cau chuyén. Diéu
nay lam tang tinh xac thuc ctia hoat déng hoc tap va gitip ngudi hoc phat trién nang luc giao tiép thuc
tién. Ngoai ra, tdng quan cta Nebel va cong su (2016) vé viéc st dung Minecraft trong gido duc cho
thay cac nhiém vu gidi d6 va kham pha co yéu t6 cot truyén giup phat trién tir vung, ky ndng nghe va
kha nang hgp tac thong qua tuong tac trong moi trudng do. Ngudi hoc dugc khuyén khich giao tiép,
giai quyét van dé va xay dung kién thic théng qua trai nghiém nhap vai. Tuy nhién, nghién ctu cling
cho thay viéc tich hgp ky nang viét trong cac tro choi nay con han ché, phan anh su mat can déi trong
phat trién ky nang ngén ng.

Narrative-driven GBL con dugc hé trg bai nhiéu ly thuyét hoc tap hién dai nhu ly thuyét kién tao xa
hoi clia Vygotsky, hoc tap trai nghiém ctia Kolb va phuang phap giang day giao tié€p (Communicative
Language Teaching- CLT). Theo ly thuyét kién tao xa hoi, viéc hoc dién ra théng qua tuong tac va hop
tac xa hoi. Trong cac tro choi co cét truyén, ngudi hoc thudng phai lam viéc nhém, thuong lugng va
chia sé théng tin dé hoan thanh nhiém vu. Diéu nay tao ra co héi s dung ngdén ngir trong giao tiép
thuc té, gop phan thac day su phat trién ngén ngl tu nhién hon. Trong khi d6, hoc tap trai nghiém
nhan manh vai tro cta viéc"hoc théng qua hanh déng”. Narrative-driven GBL tao ra moi trudng hoc tap
nadi ngudi hoc khéng chi ti€p nhan kién thic ma con truc tiép trai nghiém va ap dung ngén ngl trong
cac tinh huéng moé phéng. Théng qua viéc nhap vai va giai quyét nhiém vu, ngudi hoc xay dung kién
thic m&i dua trén trai nghiém ca nhan va phan héi ti méi trudng hoc tap. Mot dac diém néi bat khac
cla narrative-driven GBL la kha ndng hé trg hoc tap tich hop ky nang. Thay vi luyén tap tiing ky ndang
nghe, ndi, doc, viét moét cach tach biét, ngudi hoc thudng phai két hop nhiéu ky nang trong cuing moét
nhiém vu. Vi du, ho cé thé doc huéng dan nhiém vu, nghe théng tin tir déng doi, thao luan giai phap va
viét bdo cao két qua. Qua trinh nay phan anh cach st dung ngon ngir trong doi séng thuc té, noi cac ky
nang luén gan két chat ché v6i nhau. Ngoai viéc ho trg phat trién ngdn ngr, narrative-driven GBL con
giup tang cudng dong luc va gidm lo au trong hoc tap ngoai ngl. Trong moi trudng tro chai, ngudi hoc
thudng cdm thay it ap luc hon vi trong tam dugc chuyén ti “kiém tra nang luc ngoén ngl” sang “hoan
thanh nhiém vuy”. Diéu nay khuyén khich ho st dung ngén ng ty nhién hon va san sang thit nghiém
ma khong qua lo sg mac 16i. Tuy nhién, viéc thiét ké narrative-driven GBL hiéu qua doi héi su can bang
gilta yéu t6 gido duc va yéu t6 giai tri. Néu tro choi qua tap trung vao giai tri ma thiéu lién két véi muc
tiéu hoc tap, hiéu qua gido duc cé thé bi giam sut. Nguoc lai, néu trd choi qua nang vé nodi dung hoc
thuat ma thiéu tinh hap dan, ngudi hoc c6 thé mat dong luc tham gia. Vi vay, viéc xay dung cac moé hinh
narrative-driven GBL toan dién va phu hgp vai tiing béi canh gido duc la mét yéu cau quan trong trong
nghién ctu va thuc tién giang day hién nay.

2.5. Cdc nghién ciru thuc nghiém gdn ddy (2021-2025)

Nhirng nam gan day chiing kién su gia tang dang ké cac nghién ctu thuc nghiém vé hiéu qua cta
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narrative-driven GBL trong gido duc ESL/EFL. Cac nghién cttu nay tap trung chu yéu vao viéc danh gia
tadc dong cua tro chai ¢ cot truyén déi vai ki ndng ngdn nglr, dong luc hoc tap va mic dé tham gia clia
ngudi hoc. Harwati va cong su (2025) nghién ctiu viéc st dung Roblox va Minecraft Education trong
gidng day ESL va nhan thay cac hoat ddng nhap vai va ké chuyén gilp céi thién dang ké vén tir vung,
d6 chinh xac ngit phap va ky nang nghe- noi. Cac tac gia cho rang moi trudng nhap vai tao ra nhiéu co
hoi giao ti€p tu nhién hon so vdi 16p hoc truyén théng, tir d6 thuc day viéc st dung ngén ng( trong
b6i canh c6 y nghia.

Téng quan hé théng clia Earichappan va Hashim (2024) ciing cho thdy GBL lam tdng muc d6 hing
thu va thai do tich cuc d6i véi viéc hoc ESL, dac biét khi cac ky nang dugc tich hgp trong nhiém vu tro
choi. Tuy nhién, nghién ctu chi ra nhiéu cdng cu phé bién hién nay nhu Quizizz chd yéu tap trung vao
cau héi trdc nghiém va thiéu cét truyén mach lac, khién kha nang phat trién giao tiép thuc tién con
han ché. Chen va cong su (2023) tap trung vao cac tro chai ky thuat s6 c6 boi canh tinh huéng va nhan
thay su cai thién rd rét vé ky nang noi va nang luc giao tié€p ctia ngudi hoc. Cac tac gia nhan manh riang
viéc md rong c6t truyén sang cac nhiém vu doc va viét co thé gilp tang tinh can bang gilta cac ky
nang ngén ngi. Ngoai ra, nghién ctu hanh dong ctia Al-Jamili va cong su (2024) cho thay cac tro chai
trén may tinh véi nhiém vu hoi thoai gitip nang cao su tu tin va kha nang ndi ctia sinh vién ESL quéc
té€. Ngudi hoc cam thay it lo au hon khi giao ti€p trong méi truéng tro chaoi, ti d6 tang muc dé tham
gia va san sang s dung tiéng Anh. Santoso (2025) cling phat hién rang nén tang ZepQuiz véi yéu té
c6t truyén giup cai thién kha nang doc hiéu van ban tu su nhd ca ché phan hoi tuc thai va tién trinh
cau chuyén rd rang. Tuy nhién, Aprillia (2025) luu y rang cac nghién ctru vé ky nang viét trong narra-
tive-driven GBL van con kha han ché va can dugc chu trong hon trong tuong lai.

2.6. Khodng tréng nghién citu va huéng phdt trién tuong lai

Mac du narrative-driven GBL cho thay nhiéu tiém nang trong gido duc ESL/EFL, linh vyc nay van
ton tai nhiéu khodng tréng nghién ctu dang chd y. Trudc hét, phan 16n cac nghién cttu hién nay chi
danh gia tac déng ngan han ctia GBL, trong khi bdng ching vé kha nang duy tri va chuyén giao ky
nang trong thai gian dai con rat han ché. Biéu nay ddc biét dung déi véi ky nang doc va viét. Bén canh
dé, hién van thiéu cac khung thiét ké toan dién nham phat trién can bang ca bén ky nang nghe, ndi,
doc va viét trong cing mot hé thong narrative-driven GBL. Phan I6n cac nghién cliu tap trung chii yéu
vao ky nang néi va déng luc hoc tap, trong khi viéc tich hgp ky nang viét thudng chua dugc trién khai
mot cach hé thong. Ngoai ra, van dé diéu chinh narrative-driven GBL theo béi cadnh dia phuang cling
chua dugc nghién ctu day du. Trong méi trudng EFL tai cac quéc gia dang phat trién nhu Viét Nam, su
khac biét vé van hoa hoc tap, cd s& ha tang cdng nghé va trinh dé ngdn nglr c6 thé anh hudng I6n dén
hiéu qua trién khai GBL. Do d6, cac nghién ctiu tuong lai can tap trung vao thiét ké ban thuc nghiém
hodc nghién ctu dua trén thiét ké (design-based research) nham danh gia hiéu qua dai han cta narra-
tive-driven GBL. Déng thai, can phat trién cdc mé hinh trd chai c6 ¢t truyén phu hop véi béi canh gido
duc cu thé, dac biét 1a & bac dai hoc ESL/EFL.

3. Két luan

Narrative-driven Game-Based Learning dang trd thanh mot hudng tiép can tiém nang trong giang
day Tiéng Anh ESL/EFL trong béi canh chuyén d6i s6 va déi méi gidgo duc hién nay. Thong qua viéc két
hgp yéu t6 tro choi vai cét truyén nhap vai, phuong phap nay gop phan tao ra méi trudng hoc tap
tuong tac, giau tinh trdi nghiém va tdng cuong su tham gia chtl ddng clia ngudi hoc. Cac nghién ciu
dugc téng hop trong bai viét cho thay narrative-driven GBL c6 tac dong tich cuc dén déng luc hoc tap,
kha nang giao ti€p va su phat trién ky nang ngon ngt, dac biét la ky nang nghe va noi.

Bén canh d¢, viéc dat ngudi hoc vao céc tinh huéng giao tié€p cé y nghia gitp qua trinh st dung
ngon ng{ trg nén tu nhién va gan véi thuc tién hon. Narrative-driven GBL cling hé trg hoc tap tich hop
ky nang théng qua cac nhiém vu yéu cau ngudi hoc két hgp nghe, noi, doc va viét trong cing moét hoat
déng. Ngoai viéc phét trién nang luc ngén ngt, phuong phéap nay con gép phan nang cao ky nang hop
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tac, tu duy phan bién va gidi quyét van dé ctia ngudi hoc. Tuy nhién, téng quan nghién ctiu ciing cho
thay nhiéu han ché va khoang tréng can tiép tuc dugc khai thac. Phan 16n cac nghién ctu van tap trung
vao tac ddng ngan han hodc vao mot s6 ky nang nhat dinh, trong khi viéc phat trién can bang bén ky
nang ngdn ngl van chua dugc nghién ctu day da. Dong thai, cdc moé hinh thiét ké narrative-driven
GBL phu hgp véi béi canh gido duc dai hoc ESL/EFL tai cac quéc gia dang phat trién nhu Viét Nam con
khé han ché. Vi vay, cdc nghién ciu tuong lai can chi trong han dén cac nghién ciu dog, thiét ké ban
thuc nghiém va xay dung khung narrative-driven GBL toan dién nham dam bao su phat trién can bang
gilta cac ky nang ngdn ngr. Viéc diéu chinh ndi dung trd chai theo dac diém van héa, trinh d6 ngudi
hoc va diéu kién cong nghé tai tiing bdi canh gido duc ciing la yéu té quan trong dé nang cao hiéu qua
trién khai trong thuc tién.
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