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Abstract
In the context of the ongoing digital transformation in education, the integration of arti'cial intelligence (AI) 

tools into teaching practices has become an inevitable trend. This study investigates the potential application of 
Claude AI in Chinese language lesson design and proposes a work(ow for utilizing this tool to support instructors 
in developing instructional materials more e)ciently. Employing an experimental research approach combined 
with case study analysis, the study evaluates the extent to which Claude AI can assist in various stages of lesson 
preparation, including content design, exercise development, (ashcard creation, review activity design, and the 
generation of visual learning resources. The 'ndings indicate that integrating Claude AI into the lesson design 
process not only enhances the diversity and attractiveness of instructional materials but also signi'cantly 
reduces teachers’ preparation time. However, the e*ectiveness of this application largely depends on the quality 
of prompt engineering and the instructor’s ability to review, re'ne, and adapt AI-generated content to ensure its 
accuracy and alignment with educational objectives. The study provides a valuable reference for the application 
of AI in foreign language instructional design, particularly in Chinese language teaching, within the context of 
digital education.
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1. Đ-t v.n đ0
Trong th!i "ại chuy$n "%i s&, sự phát tri$n nhanh chóng c(a công ngh) trí tu) nhân tạo (AI) "ang 

tạo ra nh*ng thay "%i "áng k$ "&i v+i hoạt ",ng dạy và h-c. AI không ch. h/ tr0 tự ",ng hóa nhi1u 
công vi)c trong giáo d2c mà còn góp ph3n "%i m+i ph45ng pháp gi6ng dạy, nâng cao tính t45ng tác 
và cá nhân hóa quá trình h-c t7p. 8&i v+i l9nh vực gi6ng dạy Ti:ng Trung, các công c2 AI "ã "40c ;ng 
d2ng ngày càng r,ng rãi nh<m h/ tr0 phát tri$n k= n>ng ngôn ng* và xây dựng h-c li)u s&. Tuy nhiên, 
ph3n l+n các nghiên c;u hi)n nay ch( y:u t7p trung vào m,t s& n1n t6ng ph% bi:n nh4 ChatGPT, 
Doubao hay Quizlet, v+i các ch;c n>ng riêng bi)t nh4 luy)n h,i thoại, h/ tr0 giao ti:p ho?c thi:t k: 
th@ ghi nh+ tA vựng. So v+i các công c2 trên, Claude AI vBn ch4a nh7n "40c nhi1u sự quan tâm trong 
các nghiên c;u giáo d2c, m?c dù n1n t6ng này sC h*u nhi1u 4u th: "áng chú D. Claude AI có kh6 n>ng 
xE lD l40ng thông tin l+n, duy trì tính nhFt quán trong v>n b6n dài, "Gng th!i t% ch;c và trình bày n,i 
dung theo cFu trúc logic, phù h0p v+i yêu c3u thi:t k: bài gi6ng. Nh*ng "?c "i$m này cho phép giáo 
viên khai thác AI trong nhi1u công "oạn khác nhau nh4 xây dựng n,i dung bài h-c, thi:t k: hoạt ",ng 
thực hành, biên soạn h,i thoại theo tình hu&ng, tạo h) th&ng câu hHi ôn t7p và phát tri$n b, Iashcard 
ph2c v2 vi)c ghi nh+ tA vựng. XuFt phát tA thực tiJn "ó, vi)c nghiên c;u quy trình ;ng d2ng Claude AI 
trong thi:t k: bài gi6ng ti:ng Trung mang D ngh9a c6 v1 m?t lD lu7n lBn thực tiJn. K:t qu6 nghiên c;u 
không ch. góp ph3n làm rõ kh6 n>ng h/ tr0 c(a Claude AI trong hoạt ",ng gi6ng dạy ngoại ng* mà 
còn cung cFp c5 sC tham kh6o cho giáo viên trong vi)c khai thác hi)u qu6 các công c2 AI nh<m nâng 
cao chFt l40ng dạy và h-c ti:ng Trung trong b&i c6nh giáo d2c s& hi)n nay.
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2. Phư1ng pháp nghiên c2u
2.1. Phương pháp nghiên cứu tài liệu
Nghiên c;u ti:n hành t%ng h0p, phân tích các tài li)u trong và ngoài n4+c liên quan ":n ;ng d2ng trí tu) 

nhân tạo trong giáo d2c, "?c bi)t là các nghiên c;u v1 các công c2 AI tạo sinh trong gi6ng dạy ngoại ng*. 
Trên c5 sC "ó, tác gi6 xây dựng khung lD thuy:t v1 vai trò c(a AI trong thi:t k: bài gi6ng ti:ng Trung Qu&c.

2.2. Phương pháp nghiên cứu trường hợp
Nghiên c;u lựa ch-n Claude AI làm "&i t40ng kh6o sát và ti:n hành thực nghi)m thi:t k: bài gi6ng 

ti:ng Trung dựa trên n,i dung HSK4. C2 th$, tác gi6 xây dựng các câu l)nh (prompt) nh<m yêu c3u Claude 
AI thi:t k: bài gi6ng hoàn ch.nh bao gGm: h) th&ng tA vựng theo ch( "1; th@ ghi nh+ (Iashcard) h/ tr0 ôn 
t7p; n,i dung ng* pháp tr-ng tâm; h,i thoại tình hu&ng; bài t7p luy)n t7p và c(ng c& ki:n th;c.

2.3. Phương pháp phân tích trường hợp
Dựa trên k:t qu6 thực nghi)m, nghiên c;u ti:n hành "ánh giá hi)u qu6 h/ tr0 c(a Claude AI trong 4 

khâu c&t lõi: h) th&ng hóa tA vựng, thi:t k: hoạt ",ng t45ng tác (Iashcard, bài t7p), cFu trúc hóa "i$m 
ng* pháp và mô phHng h,i thoại giao ti:p. Qua "ó, nghiên c;u làm rõ 4u "i$m c(a AI cKng nh4 vai trò 
ki$m duy)t c(a gi6ng viên "&i v+i h-c li)u "40c tạo ra.

3. N3i dung nghiên c2u
3.1. Tổng quan v( lí thuy)t
3.1.1. Nghiên c+u trong n,-c
Các nghiên c;u tại Vi)t Nam v1 ;ng d2ng trí tu) nhân tạo (AI) trong giáo d2c và gi6ng dạy ngoại 

ng* "ã "40c tri$n khai theo h4+ng ngày càng mC r,ng c6 v1 công c2 lBn phạm vi tác ",ng. Các 
công c2 AI nh4 ChatGPT không ch. mC ra c5 h,i "%i m+i ph45ng pháp gi6ng dạy nh! kh6 n>ng xE 
lD ngôn ng* tự nhiên mà còn "?t ra yêu c3u v1 vi)c ki$m soát và "Lnh h4+ng sE d2ng phù h0p trong 
môi tr4!ng giáo d2c hi)n "ại (HuMnh Kim B6o, 2023). Bên cạnh "ó, AI còn góp ph3n cá nhân hóa quá 
trình h-c t7p, t>ng c4!ng t45ng tác gi*a ng4!i h-c và h) th&ng, "Gng th!i cung cFp ph6n hGi t;c 
th!i nh<m nâng cao hi)u qu6 ti:p thu ki:n th;c. Tuy nhiên, vi)c ;ng d2ng AI trong giáo d2c cKng 
làm phát sinh nh*ng vFn "1 liên quan ":n "ạo ";c công ngh), quy1n riêng t4 và sự thay "%i vai trò 
c(a giáo viên trong quá trình gi6ng dạy (Phạm ThL Thu Trang, 2024). 8?c bi)t, ChatGPT "40c "ánh 
giá là m,t mô hình ngôn ng* tiên ti:n có kh6 n>ng h/ tr0 hi)u qu6 hoạt ",ng tự h-c c(a sinh viên 
cKng nh4 h/ tr0 giáo viên trong vi)c thi:t k: và t% ch;c các hoạt ",ng gi6ng dạy. Vi)c khai thác h0p 
lD công c2 này có th$ góp ph3n nâng cao chFt l40ng dạy h-c ngoại ng* trong b&i c6nh chuy$n "%i 
s& (NguyJn ThL T& Nga, 2024). N góc ", qu6n lD giáo d2c, vi)c ;ng d2ng AI c3n "i kèm v+i các chính 
sách và quy "Lnh rõ ràng nh<m "6m b6o tính minh bạch h-c thu7t, hạn ch: các hành vi vi phạm "ạo 
";c nghiên c;u và phát huy t&i "a hi)u qu6 c(a công ngh) trong gi6ng dạy cKng nh4 nghiên c;u 
khoa h-c (Phan Trung Kiên, NguyJn 8;c Ca & 8inh Ti:n DKng, 2024). Không ch. dAng lại C vi)c h/ tr0 
dạy và h-c, AI còn "40c tích h0p vào toàn b, quy trình thi:t k: h-c li)u s&. Các công c2 nh4 ChatGPT, 
Canva, Leonardo AI và CapCut có th$ h/ tr0 xây dựng kLch b6n, tạo hình 6nh, lGng ti:ng và biên t7p 
video, tA "ó giúp tự ",ng hóa nhi1u công "oạn trong quá trình s6n xuFt n,i dung giáo d2c (NguyJn 
ThL MM, 2025). Nhi1u nghiên c;u cKng cho thFy AI mang lại nh*ng tác ",ng tích cực "&i v+i vi)c h-c 
ngoại ng* thông qua vi)c nâng cao ",ng lực h-c t7p, cá nhân hóa l, trình h-c và h/ tr0 hoạt ",ng 
tự h-c. Tuy nhiên, vi)c lạm d2ng công ngh) có th$ dBn ":n tình trạng ph2 thu,c vào AI, sao chép 
máy móc và làm suy gi6m kh6 n>ng t4 duy ",c l7p c(a ng4!i h-c (NguyJn Quang Hùng, 2025). Trong 
xu th: phát tri$n hi)n nay, AI "40c xem là m,t trong nh*ng ",ng lực quan tr-ng thúc "Oy "%i m+i 
ph45ng pháp dạy h-c ngoại ng*, "?c bi)t trong vi)c phát tri$n k= n>ng nghe và nói. M?c dù v7y, vBn 
tGn tại m,t s& hạn ch: k= thu7t nh4 ", chính xác c(a công ngh) nh7n di)n gi-ng nói và sự khác bi)t 
v1 ph45ng ng* c3n ti:p t2c "40c nghiên c;u và hoàn thi)n (HG ThL Kim Thoa, 2026). Nhìn chung, 
các nghiên c;u tr4+c "ây "1u khPng "Lnh AI mang lại nhi1u c5 h,i cho vi)c nâng cao chFt l40ng dạy 
và h-c ngoại ng*, "Gng th!i cho thFy sự c3n thi:t ph6i xây dựng các "Lnh h4+ng sE d2ng phù h0p 
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nh<m khai thác hi)u qu6 ti1m n>ng c(a công ngh) này trong giáo d2c.
3.1.2. Nghiên c+u qu.c t/
Các nghiên c;u qu&c t: t7p trung mạnh vào vai trò h) th&ng, công ngh) n1n t6ng và mô hình hóa giáo 

d2c dựa trên AI. AI hi)n "40c ;ng d2ng r,ng rãi trong các h) th&ng giáo d2c thông minh nh4 tr0 lD 6o, chFm 
"i$m tự ",ng và qu6n lD l+p h-c. Vi)c ;ng d2ng AI giúp gi6m t6i các công vi)c hành chính cho giáo viên, tA 
"ó tạo "i1u ki)n "$ h- t7p trung nhi1u h5n vào các hoạt ",ng gi6ng dạy c&t lõi (Tira Nur Fitria, 2021). Bên 
cạnh "ó, các n1n t6ng h-c t7p tích h0p AI nh4 iLearn có kh6 n>ng cá nhân hóa quá trình h-c t7p, theo 
dõi ti:n trình h-c t7p c(a ng4!i h-c và nâng cao hi)u qu6 tự h-c. 8Gng th!i, AI còn góp ph3n xây dựng 
môi tr4!ng h-c t7p linh hoạt và t>ng c4!ng tính t45ng tác gi*a ng4!i h-c v+i h) th&ng giáo d2c s& 
(Herdina & Aini, 2024). Không ch. h/ tr0 ng4!i h-c, AI tạo sinh còn mC ra ti1m n>ng l+n trong "ào tạo 
GV. Các n1n t6ng "ào tạo dựa trên AI có th$ mô phHng l+p h-c thông qua các mô hình ngôn ng* l+n 
(LLMs) và tác tE 6o, giúp GV thực hành k= n>ng s4 phạm trong môi tr4!ng mô phHng và nh7n ph6n hGi 
theo th!i gian thực (Aperstein & Apartsin, 2025). Xa h5n n*a, vi)c tích h0p AI, d* li)u l+n và công ngh) 
mô phHng 6o vào ch45ng trình "ào tạo "40c cho là có kh6 n>ng cá nhân hóa quá trình h-c t7p, t>ng c4!ng 
sự gQn k:t gi*a lD thuy:t và thực hành, "Gng th!i nâng cao chFt l40ng "ào tạo nguGn nhân lực trong b&i 
c6nh chuy$n "%i s& (丛海勇 et al., 2026). Trong xu th: phát tri$n giáo d2c hi)n "ại, s& hóa và trí tu) nhân 
tạo "ang tAng b4+c hình thành m,t h) sinh thái giáo d2c m+i, thúc "Oy mô hình “gi6ng dạy chính xác” 
và “h-c t7p cá nhân hóa”. 8i1u này góp ph3n nâng cao chFt l40ng giáo d2c ti:ng Trung và "áp ;ng t&t 
h5n yêu c3u c(a quá trình toàn c3u hóa (吕军伟 & 陈恩楠, 2026).

3.1.3. Kho0ng tr.ng nghiên c+u
Các nghiên c;u hi)n nay v1 AI trong gi6ng dạy ngoại ng* ch( y:u t7p trung vào các công c2 ph% 

bi:n nh4 ChatGPT ho?c ti:p c7n C m;c ", t%ng quát v1 vai trò và ti1m n>ng c(a AI trong giáo d2c. Tuy 
nhiên, ph3n l+n ch4a "i sâu vào tAng công c2 AI c2 th$ và cách chúng "40c ;ng d2ng trong các nhi)m 
v2 s4 phạm chi ti:t. 8?c bi)t, vBn còn thi:u các nghiên c;u phân tích chuyên sâu v1 vi)c sE d2ng m,t 
công c2 AI riêng bi)t trong thi:t k: h-c li)u nh4 bài gi6ng, Iashcard hay n,i dung ng* pháp m,t cách 
có h) th&ng. TA "ó, nghiên c;u này t7p trung vào Claude AI nh4 m,t công c2 AI có kh6 n>ng h/ tr0 
thi:t k: bài gi6ng Ti:ng Trung m,t cách toàn di)n, bao gGm xây dựng bài gi6ng hoàn ch.nh, tạo Iash-
card, thi:t k: hoạt ",ng trò ch5i h-c t7p, phát tri$n n,i dung tA vựng và ng* pháp, qua "ó góp ph3n 
nâng cao tính hi)u qu6 và tính ;ng d2ng trong dạy h-c thực tiJn.

3.2. Quy trình thực nghiệm
8$ "ánh giá kh6 n>ng h/ tr0 thi:t k: bài gi6ng Ti:ng Trung c(a Claude AI phiên b6n Sonnet 4.6 (b6n 

miJn phí), nghiên c;u ti:n hành thực nghi)m trên bài h-c HSK 4 Bài 1: 简单的爱情. Quá trình thực 
nghi)m "40c thực hi)n theo 5 b4+c nh4 sau: B,-c 1: Lựa ch-n n,i dung bài h-c: nghiên c;u lựa ch-n 
bài h-c 简单的爱情 thu,c giáo trình HSK 4 vì "ây là bài h-c có "3y "( các thành t& c3n thi:t c(a m,t 
bài gi6ng ngoại ng* gGm tA vựng, ng* pháp, h,i thoại và bài t7p thực hành. T)p PowerPoint ch;a n,i 
dung bài h-c "40c "4a vào Claude AI nh<m "ánh giá kh6 n>ng h/ tr0 thi:t k: và phát tri$n h-c li)u 
gi6ng dạy c(a công c2 này. B,-c 2: Xây dựng h) th&ng prompt: tác gi6 thi:t k: các câu l)nh (prompt) 
theo tAng m2c tiêu s4 phạm khác nhau, bao gGm thi:t k: tA vựng, Iashcard, n,i dung ng* pháp, h,i 
thoại và bài t7p luy)n t7p. B,-c 3: Tạo h-c li)u b<ng Claude AI phiên b6n Sonnet 4.6: các prompt "40c 
nh7p vào Claude AI "$ tạo n,i dung bài gi6ng. H) th&ng tự ",ng sinh ra các thành ph3n h-c li)u theo 
yêu c3u. B,-c 4: Ki$m tra và hi)u ch.nh: tác gi6 ti:n hành rà soát các n,i dung do AI tạo ra nh<m "ánh 
giá ", chính xác v1 ngôn ng*, tính phù h0p v+i trình ", HSK4 và m;c ", "áp ;ng m2c tiêu bài h-c. 
B,-c 5: 8ánh giá k:t qu6: k:t qu6 "40c "ánh giá dựa trên các tiêu chí v1 tính chính xác, tính "3y "(, 
tính s4 phạm, tính trực quan và hi)u qu6 h/ tr0 thi:t k: bài gi6ng. Quy trình nghiên c;u thực nghi)m 
"40c mô t6 trong hình 1.

Hình 1: Mô tả quy trình thực nghiệm thiết kế bài giảng trên Claude AI
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3.2.1. Hệ th.ng prompt s" d1ng trong nghiên c+u
Bảng 1: Prompt thiết kế bài giảng tiếng Trung

Mục tiêu Prompt

Thiết kế từ vựng Dựa trên bài HSK4 S, hãy thiết kế danh sách từ vựng dưới dạng bảng gồm: chữ Hán, pinyin, nghĩa tiếng Việt, từ 
loại, câu ví dụ tiếng Trung và bản dịch tiếng Việt. Trình bày trực quan, dễ sử dụng cho bài giảng điện tử.

Thiết kế flashcard Hãy tạo bộ flashcard ôn tập cho toàn bộ từ vựng HSK4 bài “简单的爱情”. Mặt trước gồm chữ Hán và pinyin. 
Mặt sau gồm nghĩa tiếng Việt và một câu ví dụ ngắn. Trình bày dưới dạng thẻ học tập tương tác.

Thiết kế ngữ pháp Phân tích các điểm ngữ pháp trọng tâm trong bài HSK4 “简单的爱情”. Mỗi điểm ngữ pháp cần trình bày theo 
cấu trúc: công thức, ý nghĩa, cách dùng, ví dụ tiếng Trung, pinyin và bản dịch tiếng Việt.

Thiết kế hội thoại
Hãy chuyển nội dung bài khóa HSK4 “简单的爱情” thành dạng hội thoại chat hiện đại giữa các nhân vật. Mỗi 
câu thoại gồm chữ Hán, pinyin và nghĩa tiếng Việt. Trình bày theo giao diện tin nhắn để tăng tính trực quan cho 
người học.

Thiết kế bài tập Hãy thiết kế các dạng bài tập ôn tập HSK4 gồm: nối từ vựng, điền từ, trắc nghiệm ngữ pháp và tình huống giao 
tiếp. Mỗi bài tập cần có đáp án và thang điểm đánh giá.

3.2.2. Tiêu chí %ánh giá c2a Claude AI
Bảng 2: Bộ tiêu chí đánh giá

Tiêu chí Nội dung đánh giá

Tính chính xác Mức độ đúng đắn về từ vựng, ngữ pháp và nội dung tiếng Trung

Tính đầy đủ Khả năng bao quát các thành phần của bài học

Tính sư phạm Mức độ phù hợp với mục tiêu và trình độ HSK4

Tính trực quan Khả năng trình bày sinh động, dễ tiếp cận

Hiệu quả thời gian Khả năng rút ngắn thời gian thiết kế bài giảng

3.2.3. K/t qu0 th3c nghiệm
a. Hệ th.ng hóa t4 v3ng 
Claude AI "ã phân xuFt và h) th&ng hóa danh 

sách 30 tA vựng HSK 4 bám sát ch( "1 “Tình yêu & 
Hôn nhân”. Các tA vựng "40c trình bày d4+i dạng 
th@ thông tin (Card) trực quan. M/i th@ tA cung 
cFp toàn di)n các tr4!ng ngôn ng* c3n thi:t cho 
ng4!i h-c, bao gGm: ch* Hán, phiên âm pinyin, 
ngh9a Hán Vi)t, ngh9a ti:ng Vi)t, và tA loại (nh4 danh tA, s& l40ng tA). 8?c bi)t, AI tự ",ng tạo ra các câu 
ví d2 minh h-a kèm b6n dLch ti:ng Vi)t cho tAng tA 
(ví d2: “我学的专业是新闻” cho tA “新闻” - tin t;c), 
giúp ng4!i h-c nQm bQt cách sE d2ng tA trong ng* 
c6nh.

b. Thi/t k/ các ho5t %6ng t,7ng tác và th3c hành 
8$ chuy$n hóa ki:n th;c th2 ",ng thành ch( 

",ng, Claude AI "ã "1 xuFt và thi:t k: các dạng bài 
t7p t45ng tác ngay trên n1n t6ng bài h-c, bao gGm:

Th@ tA vựng (Flashcards): Công c2 này h/ tr0 
ng4!i h-c ôn tA nhanh. M?t tr4+c c(a th@ hi$n thL 
ch* Hán và phiên âm pinyin nh<m ki$m tra kh6 

Hình 2: Claude AI thiết kế bài giảng từ vựng

Hình 3: Claude AI thiết kế thẻ từ vựng
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n>ng nh7n di)n m?t ch* c(a ng4!i h-c (ví d2: tA 印象 
yìnxiàng). Khi l7t sang m?t sau, th@ sR cung cFp ngh9a 
ti:ng Vi)t cùng m,t câu ví d2 ;ng d2ng c2 th$.

Bài t7p n&i tA vựng: AI thi:t l7p m,t bài ki$m tra "ánh 
giá nhanh (v+i thang "i$m 10), yêu c3u ng4!i h-c t45ng 
tác b<ng cách n&i trực ti:p tA vựng ti:ng Hán (ví d2: 印
象, 感动, 幽默...) v+i D ngh9a ti:ng Vi)t t45ng ;ng (nh4: 
Fn t40ng, lãng mạn, hài h4+c...).

3.2.4. C8u trúc hóa %i9m ngữ pháp tr:ng tâm 
8&i v+i vi)c gi6ng dạy ng* pháp, Claude AI th$ hi)n t4 

duy logic cao khi h) th&ng hóa các cFu trúc ph;c tạp thành 
các công th;c dJ hi$u. 8i$m ng* pháp "40c chia thành các "1 m2c rõ ràng. Ví d2, v+i cFu trúc “不仅……
也/还/而且……”, AI cung cFp chi ti:t hai tr4!ng h0p sE d2ng: khi có cùng ch( ng* và khi khác ch( ng*. M/i 
"i$m ng* pháp "1u "i kèm ph3n gi6i thích D ngh9a, cách dùng và các câu ví d2 song ng* Trung - Vi)t có kèm 
pinyin, giúp ng4!i dạy ti:t ki)m th!i gian soạn bài và ng4!i h-c dJ dàng tự nghiên c;u.

Hình 5: Claude AI thiết kế ngữ pháp Hình 6: Claude AI thiết kế bài tập ngữ pháp

3.2.5. Mô ph;ng h6i tho5i giao ti/p
Thay vì trình bày các bài khóa d4+i dạng "oạn 

v>n b6n thu3n túy và nhàm chán, Claude AI "ã 
chuy$n "%i n,i dung thành giao di)n tin nhQn trò 
chuy)n trực quan gi*a các nhân v7t. Giao di)n chia 
các bài khóa thành tAng tab riêng bi)t theo ch( 
"1. N,i dung h,i thoại tích h0p "Gng th!i ch* Hán, 
pinyin và l!i dLch ti:ng Vi)t ngay bên d4+i m/i câu 
thoại. Ph45ng pháp trình bày này không ch. t>ng 
tính thOm m= mà còn giúp vi)c ti:p thu v>n b6n 
mô phHng sát v+i thực t: giao ti:p s& hi)n "ại.

3.3. Hiệu quả thực nghiệm
Bảng 3: Kết quả đánh giá Claude AI

Tiêu chí Nội dung đánh giá

Tính chính xác 4/5

Tính đầy đủ 5/5

Tính sư phạm 4/5

Tính trực quan 5/5

Hiệu quả thời gian 5/5

K:t qu6 "ánh giá cho thFy Claude AI có kh6 n>ng h/ tr0 hi)u qu6 trong vi)c thi:t k: bài gi6ng ti:ng 
Trung. Công c2 "?c bi)t n%i b7t C kh6 n>ng t% ch;c n,i dung, tạo h-c li)u trực quan và rút ngQn th!i 

Hình 4: Claude AI thiết kế bài tập từ vựng

\

Hình 7: Claude AI mô phỏng hội thoại
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gian chuOn bL bài gi6ng. Tuy nhiên, m,t s& n,i dung vBn c3n sự hi)u ch.nh c(a gi6ng viên "$ "6m b6o 
tính chính xác và phù h0p v+i m2c tiêu "ào tạo.

3.4. Ki)n ngh,
TA k:t qu6 thE nghi)m, nghiên c;u "4a ra m,t s& ki:n nghL nh4 sau:
Th; nhFt, c3n xây dựng và chuOn hóa h) th&ng prompt s4 phạm dành riêng cho gi6ng dạy Ti:ng Trung, "?c 

bi)t v+i các cFp ", nh4 HSK, nh<m "6m b6o "3u ra c(a AI có tính %n "Lnh và phù h0p h5n v+i m2c tiêu h-c t7p.
Th; hai, nên khuy:n khích gi6ng viên tích h0p AI nh4 m,t công c2 h/ tr0 thi:t k: bài gi6ng thay vì 

sE d2ng m,t cách th2 ",ng. Vi)c k:t h0p gi*a chuyên môn s4 phạm và kh6 n>ng tạo n,i dung c(a AI 
sR giúp nâng cao chFt l40ng bài gi6ng và gi6m t6i kh&i l40ng chuOn bL.

Th; ba, c3n có c5 ch: ki$m "Lnh và hi)u ch.nh n,i dung do AI tạo ra tr4+c khi "4a vào gi6ng dạy, 
nh<m "6m b6o tính chính xác v1 ngôn ng*, v>n hóa và m;c ", phù h0p v+i trình ", ng4!i h-c.

Th; t4, các c5 sC "ào tạo nên t% ch;c t7p huFn cho gi6ng viên v1 k= n>ng khai thác AI trong thi:t k: 
bài gi6ng, "?c bi)t là k= n>ng xây dựng prompt, "ánh giá "3u ra và tích h0p vào h) th&ng h-c t7p s&.

Cu&i cùng, c3n ti:p t2c mC r,ng nghiên c;u thực nghi)m C nhi1u cFp ", HSK và nhi1u k= n>ng 
ngôn ng* khác nhau (nghe, nói, "-c, vi:t) "$ "ánh giá toàn di)n h5n hi)u qu6 ;ng d2ng c(a Claude AI 
trong gi6ng dạy ti:ng Trung.

4. K4t lu5n
K:t qu6 thE nghi)m cho thFy Claude AI phiên b6n Sonnet 4.6 có ti1m n>ng l+n trong vi)c h/ tr0 thi:t k: 

bài gi6ng Ti:ng Trung theo h4+ng s& hóa và cá th$ hóa n,i dung h-c t7p. Thông qua vi)c sE d2ng h) th&ng 
prompt phù h0p, AI không ch. tạo ra n,i dung bài h-c "3y "( mà còn có kh6 n>ng t% ch;c ki:n th;c theo 
cFu trúc s4 phạm t45ng "&i rõ ràng, bao gGm tA vựng, ng* pháp, h,i thoại và hoạt ",ng luy)n t7p. 8?c bi)t, 
"i$m n%i b7t c(a h) th&ng do AI tạo ra n<m C tính tích h0p "a ch;c n>ng trong cùng m,t bài h-c: vAa cung 
cFp ki:n th;c, vAa thi:t k: hoạt ",ng luy)n t7p, "Gng th!i mô phHng tình hu&ng giao ti:p thực t:. 8i1u này 
góp ph3n t>ng tính trực quan, gi6m th!i gian biên soạn giáo án cho gi6ng viên, "Gng th!i h/ tr0 ng4!i h-c 
ti:p c7n bài h-c theo h4+ng t45ng tác và ch( ",ng h5n. Tuy nhiên, k:t qu6 cKng cho thFy n,i dung do AI 
tạo ra vBn c3n sự hi)u ch.nh c(a gi6ng viên v1 m;c ", phù h0p v+i "&i t40ng h-c t7p, tính chính xác ng* 
c6nh và sự cân "&i gi*a các ph3n ki:n th;c. AI "óng vai trò nh4 m,t công c2 h/ tr0 thi:t k:, ch4a th$ thay 
th: hoàn toàn vai trò s4 phạm và kinh nghi)m chuyên môn c(a ng4!i dạy.
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