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Abstract
Vocabulary plays a crucial role in the development of the four language skills and is considered fundamental 

for young learners in building their communicative competence. This study investigates the e'ectiveness of 
gami(cation in enhancing English vocabulary acquisition among young learners at the Starter level (Pre-A1) in 
a language center in Hanoi, as well as teachers’ perspectives on the application of this approach in vocabulary 
instruction. A qualitative research design was employed, with data collected through classroom observations and 
semi-structured interviews with teachers. The (ndings indicate that gami(cation has a positive impact on students’ 
vocabulary retention, learning motivation, and overall classroom atmosphere. However, to fully maximize its 
e'ectiveness, certain challenges need to be addressed, particularly students’ overexcitement and issues related 
to classroom management. The study o'ers pedagogical implications and practical recommendations for the 
e'ective integration of gami(ed elements in language teaching contexts.

Keywords: Classroom management, English vocabulary acquisition, gami(cation, learning motivation, 
young learners.

1. Đặt vấn ,-
Trong bối cảnh h#i nhập toàn c%u, khi yêu c%u &ổi m(i ph)*ng pháp giảng d+y và &,nh h)(ng l-y 

ng).i h/c làm trung tâm ngày càng &)0c chú tr/ng, mô hình d+y h/c truy1n thống, trong &ó giáo viên 
(GV) ch2 y3u trình bày ki3n th4c, giải thích và giao nhi5m v6, còn h/c sinh (HS) ti3p thu m#t cách th6 
&#ng thông qua vi5c ghi chép và h/c thu#c, &ang d%n tr7 nên l8i th.i. Thay vào &ó, quá trình d+y và 
h/c ngày càng nh-n m+nh tính t)*ng tác, qua &ó cho phép GV khai thác &a d+ng n9ng l:c c2a ng).i 
h/c, &;ng th.i t+o d:ng m#t môi tr).ng l(p h/c n9ng &#ng và tích c:c h*n. Xu-t phát t< th:c ti=n này, 
nh>m nâng cao h4ng thú và &#ng l:c h/c tập, nhi1u GV &ã tích h0p các y3u tố trò ch*i vào bài giảng 
m#t cách t: nhiên nh)ng có ch2 &ích. Cách ti3p cận này không ch? góp ph%n giảm b(t áp l:c v1 tính 
&úng – sai trong h/c tập mà còn t+o &i1u ki5n &ể HS ti3p thu ki3n th4c m#t cách nhA nhàng và hi5u 
quả h*n. MBc dù có thể &)0c áp d6ng 7 nhi1u c-p h/c và môn h/c khác nhau, d+y và h/c ngôn ngC l+i 
mang nhCng &Bc thù riêng, khi ng).i d+y và ng).i h/c &;ng th.i ti3p cận v(i m#t h5 thống v9n hóa 
m(i. Do &ó, môi tr).ng h/c tập ngôn ngC &òi hDi s: linh ho+t cao h*n và m8i gi. h/c c%n &)0c thi3t 
k3 h-p dEn, lôi cuốn h*n. H*n nCa, trong b-t kF ngôn ngC nào, t< v:ng luôn giC vai trò cốt lõi, là n1n 
tảng cho bốn kG n9ng nghe, nói, &/c, vi3t. Samortin (2020) cHng khIng &,nh r>ng quá trình ti3p thu t< 
v:ng giC vai trò tr/ng y3u trong vi5c h/c ngôn ngC, &Bc bi5t là trong vi5c h/c ti3ng Anh. Có thể xem 
t< v:ng nh) “chìa khóa” m7 ra khả n9ng k3t nối và giao ti3p v(i th3 gi(i. M#t vốn t< phong phú không 
ch? giúp ng).i h/c ti3p nhận thông tin m#t cách chính xác mà còn h8 tr0 h/ di=n &+t J t)7ng và cảm 
xúc m#t cách hi5u quả. K;ng th.i, vốn t< v:ng &)0c hiểu là tập h0p &a d+ng các t< mà con ng).i sL 
d6ng trong ho+t &#ng và giao ti3p (Limbong và c#ng s:, 2021).
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Tuy nhiên, qua th:c ti=n giảng d+y, có thể nhận th-y r>ng ph)*ng pháp h/c t< v:ng truy1n thống 
ch2 y3u d:a vào vi5c ghi chép t< và nghMa, sau &ó h/c thu#c—khó có thể giúp ng).i h/c hình thành 
trí nh( dài h+n, do thi3u tính h-p dEn và ch)a t+o &)0c &#ng l:c h/c tập b1n vCng. KBc bi5t, &ối v(i HS 
tiểu h/c, mBc dù các em có khả n9ng ti3p thu nhanh, nh)ng l+i khó duy trì s: tập trung trong th.i gian 
dài n3u ho+t &#ng h/c tập mang tính lBp l+i và &*n &i5u. Tatlı và c#ng s: (2023) cHng cho r>ng vi5c d+y 
t< v:ng c%n &)0c triển khai theo h)(ng t9ng c).ng tính t)*ng tác và h-p dEn nh>m nâng cao hi5u 
quả và ch-t l)0ng h/c tập. Nhận th4c &)0c nhCng thách th4c nêu trên, nghiên c4u này tập trung vào 
hi5u quả trong &ổi m(i ph)*ng pháp ti3p thu t< v:ng cho HS tiểu h/c thông qua vi5c tích h0p các y3u 
tố trò ch*i vào quá trình giảng d+y. Cách ti3p cận này h)(ng t(i vi5c thúc &Ny &#ng l:c h/c tập, t9ng 
c).ng khả n9ng ghi nh( t< v:ng và góp ph%n nâng cao hi5u quả h/c tập m#t cách b1n vCng.

2. Phư.ng pháp nghiên cứu
2.1. Câu hỏi nghiên cứu
1. Các 4ng d6ng trò ch*i l(p h/c có ảnh h)7ng nh) th3 nào &3n vi5c h/c t< v:ng c2a HS trình &# 

Starter (pre – A1)?
2. Quan &iểm c2a GV nh) th3 nào v1 tính hi5u quả c2a các y3u tố trò ch*i này &ối v(i vi5c d+y t< 

v:ng và vi5c khả n9ng ti3p nhận t< v:ng c2a HS trình &# Starter (pre – A1)?
Nghiên c4u &)0c thi3t k3 theo ph)*ng pháp &,nh tính nh>m tìm ra s: ảnh h)7ng c2a các 4ng d6ng 

trò ch*i &ối v(i vi5c nOm bOt t< v:ng ti3ng Anh c2a HS t+i m#t trung tâm 7 Hà N#i.
2.2. Đối tượng nghiên cứu
Kối t)0ng tham gia nghiên c4u bao g;m các HS trong &# tuổi t< 6 &3n 8 &ang h/c c-p &# Starter 

d:a theo h5 thống ch4ng ch? ti3ng Anh c2a Cambridge cho trP em trong &# tuổi tiểu h/c và các GV 
&ang giảng d+y t+i m#t trung tâm ngo+i ngC. Khoảng 30 HS &ã tham gia vào các l(p h/c &)0c quan sát 
trong quá trình nghiên c4u. Các l(p h/c này do tác giả và m#t số GV khác giảng d+y, trong &ó các y3u 
tố trò ch*i &)0c sL d6ng nh) m#t ho+t &#ng h8 tr0 vi5c h/c t< v:ng ti3ng Anh. Trong các buổi h/c, HS 
tham gia các ho+t &#ng h/c tập nh) bình th).ng. Trong khi &ó, tác giả ti3n hành quan sát và ghi chép 
các hành vi, m4c &# tham gia cHng nh) s: t)*ng tác c2a HS khi tham gia vào các ho+t &#ng trò ch*i 
trong l(p h/c. Bên c+nh &ó, 3 GV tham gia phDng v-n bán c-u trúc v(i m6c &ích cung c-p thêm nhCng 
J ki3n và chia sP kinh nghi5m liên quan &3n vi5c sL d6ng trò ch*i trong giảng d+y t< v:ng. Tr)(c khi 
ti3n hành phDng v-n, tác giả &ã thông báo v1 m6c &ích c2a nghiên c4u &ể các GV có s: chuNn b, và 
&)a ra nhCng nhận xét khách quan h*n liên quan &3n &1 tài nghiên c4u.

2.3. Công cụ nghiên cứu
Tác giả sL d6ng quan sát l(p h/c và phDng v-n bán c-u trúc &ể th:c hi5n nghiên c4u này. Vi5c quan 

sát l(p h/c sQ giúp tác giả tìm hiểu &)0c m4c &# h4ng thú c2a HS khi tham gia h/c t< v:ng thông qua 
các 4ng d6ng trò ch*i. T< &ó, tác giả sQ tìm ra &)0c mối liên h5 giCa &#ng l:c h/c h/c tập và s: cải 
thi5n vốn t< v:ng c2a các em. Sau &ó, &ể có thêm nhCng J ki3n và dC li5u có chi1u sâu h*n thì tác giả 
sL d6ng phDng v-n bán c-u trúc v(i 3 GV &ang giảng d+y 7 trung tâm.

2.4. Quy trình phân tích d( li)u
DC li5u trong quá trình quan sát di=n ra trong khoảng 2 – 3 tu%n v(i t%n su-t m8i l(p h/c 2 buổi/

tu%n t+i trung tâm. Sau khi quá trình này k3t thúc, tác giả sQ chuyển sang b)(c phDng v-n GV. DC li5u 
sQ &)0c phân tích b>ng ph)*ng pháp ch2 &1.

3. Nội dung nghiên cứu
3.1. Tổng quan nghiên cứu
3.1.1. Việc h)c t* v+ng , tr- em , trình %. Starter
Theo H#i &;ng Khảo thí Quốc t3 thu#c K+i h/c Cambridge, V)*ng Quốc Anh, thì c-p &# Starter 

(pre-A1) là c-p &# &%u tiên cho ng).i m(i bOt &%u làm quen v(i ngôn ngC và th).ng là c-p &# &ánh 



153Tháng 5/2026 (kì 1)  GIÁO DỤC
            XÃ HỘI&

giá các kM n9ng cho trP thu#c c-p tiểu h/c (t< 6 &3n 8 tuổi). Các kM n9ng Nghe – nói – &/c – vi3t 7 c-p 
&# này m(i ch? là nhCng câu &*n giản, c%n &)0c h8 tr0 nhi1u b7i hình ảnh , &Bc bi5t, vốn t< v:ng còn 
h+n ch3 ch? xoay quanh nhCng ch2 &1 quen thu#c nh) màu sOc, gia &ình, số, l(p h/c nhCng th4 gOn 
li1n v(i các con hàng ngày. Ki1u d= nhận th-y nh-t 7 tuổi này là &# tập trung ngOn và d= b, thu hút b7i 
nhCng th4 vui nh#n, ho+t náo, nh)ng khả n9ng ghi nh( và nOm bOt l+i r-t nhanh (Harmer, 2007). Chính 
vì th3, vi5c c2ng cố vốn t< v:ng n1n tảng cho giai &o+n này là vô cùng c%n thi3t.

3.1.2. /0nh ngh1a các y2u t3 trò ch4i (gami(cation) và m3i liên hệ giữa việc s" d5ng các y2u t3 trò ch4i 
%3i v6i việc h)c t* v+ng

Trong nhCng n9m g%n &ây, vi5c tích h0p các y3u tố trò ch*i (gamiRcation) vào d+y và h/c &ã thu hút 
s: quan tâm &áng kể trong lMnh v:c giáo d6c ngôn ngC. Theo Deterding et al. (2011), gamiRcation &)0c 
&,nh nghMa là vi5c sL d6ng các y3u tố thi3t k3 c2a trò ch*i trong nhCng bối cảnh không phải trò ch*i 
nh>m nâng cao trải nghi5m và m4c &# tham gia c2a ng).i h/c. Các c* ch3 nh) h5 thống &iểm th)7ng, 
huy hi5u, thi &ua hay vai trò lãnh &+o luân phiên &)0c xem là nhCng hình th4c phổ bi3n giúp t9ng c).ng 
&#ng l:c h/c tập và s: t)*ng tác trong l(p h/c. BrumRt và &;ng tác giả (1995) ch? ra r>ng ng).i h/c nhD 
tuổi &)0c l0i t< vi5c h/c thông qua trò ch*i và các ho+t &#ng vui nh#n, vì nhCng chi3n l)0c này phù h0p 
v(i nhu c%u phát triển c2a các em. Cùng v(i s: phát triển c2a công ngh5 số, nhi1u n1n tảng h/c tập tr:c 
tuy3n nh) Bamboozle hay Pinkcat Games &ã &)0c áp d6ng r#ng rãi trong giảng d+y ngo+i ngC, &Bc bi5t 
7 bậc tiểu h/c, nh. giao di5n tr:c quan và tính t)*ng tác cao. NhCng công c6 này không ch? góp ph%n 
t+o môi tr).ng h/c tập sinh &#ng mà còn khuy3n khích s: tham gia tích c:c và phát triển t) duy sáng t+o 
c2a ng).i h/c. Nghiên c4u c2a Lubis, Prayuda và Ginting (2025) cho th-y vi5c tích h0p các y3u tố trò ch*i 
có thể cải thi5n &áng kể &#ng l:c h/c tập và khả n9ng ghi nh( t< v:ng lâu dài so v(i các ph)*ng pháp 
truy1n thống. Bên c+nh &ó, m#t nghiên c4u tổng h0p c2a Pradheepa và c#ng s: (2025) cHng khIng &,nh 
r>ng vi5c sL d6ng trò ch*i ngôn ngC trong h/c t< v:ng mang l+i hi5u quả tích c:c h*n so v(i các ph)*ng 
pháp giảng d+y thông th).ng. NhCng phát hi5n này cho th-y gamiRcation không ch? là m#t xu h)(ng 
&ổi m(i ph)*ng pháp giảng d+y mà còn là m#t công c6 hCu hi5u trong vi5c nâng cao ch-t l)0ng h/c tập, 
&Bc bi5t trong lMnh v:c phát triển t< v:ng cho ng).i h/c ngo+i ngC.

3.1.3. Các nghiên c7u tr86c
Vi5c tích h0p các y3u tố trò ch*i (gamiRcation) trong d+y và h/c ngo+i ngC, &Bc bi5t trong giảng 

d+y t< v:ng, &ã và &ang thu hút s: quan tâm &áng kể c2a các nhà nghiên c4u và h/c giả. Ph%n l(n 
các nghiên c4u &1u ch? ra r>ng vi5c áp d6ng các y3u tố trò ch*i mang l+i nhCng tác &#ng tích c:c 
&ối v(i quá trình h/c t< v:ng c2a ng).i h/c. C6 thể, Arif (2025), Sadeghi và c#ng s: (2022), cHng nh) 
Pradheepa và c#ng s: (2025) &1u k3t luận r>ng gamiRcation góp ph%n cải thi5n khả n9ng ghi nh( t< 
v:ng và nâng cao &#ng l:c h/c tập thông qua vi5c sL d6ng các y3u tố nh) &iểm số, ph%n th)7ng và 
bảng x3p h+ng. Bên c+nh &ó, m#t số nghiên c4u khác, tiêu biểu nh) Buton và c#ng s: (2025) và Lubis 
và c#ng s: (2025), &ã khai thác vi5c 4ng d6ng công ngh5 thông qua các n1n tảng nh) Kahoot, Quizizz 
và Duolingo nh>m t+o ra môi tr).ng h/c tập t)*ng tác và sôi &#ng. NhCng công c6 này không ch? thúc 
&Ny quá trình ti3p thu t< v:ng m#t cách nhanh chóng và hi5u quả mà còn tận d6ng các l0i th3 c2a trí 
tu5 nhân t+o và ph)*ng pháp lBp l+i ngOt quãng &ể c2ng cố khả n9ng ghi nh( lâu dài. Tuy nhiên, ph%n 
l(n các nghiên c4u hi5n có ch2 y3u tập trung vào &ối t)0ng ng).i h/c 7 c-p trung h/c c* s7, trung 
h/c phổ thông hoBc ng).i h/c tr)7ng thành, v(i trình &# dao &#ng t< A1 &3n B1. Do &ó, vEn t;n t+i 
khoảng trống nghiên c4u liên quan &3n vi5c áp d6ng gamiRcation trong giảng d+y t< v:ng cho nhóm 
ng).i h/c nhD tuổi h*n, &Bc bi5t là 7 trình &# Starter (Pre-A1) t+i trung tâm ngo+i ngC.

3.2. Ảnh hư,ng c-a các ứng dụng trò ch.i đối v0i vi)c h1c t2 v3ng c-a h1c sinh , trình đ4 Starter 
(Pre-A1)

Sau khoảng 3 tu%n giảng d+y tr:c ti3p l(p h/c 7 trình &# Starter và có sL d6ng th).ng xuyên các 
y3u tố trò ch*i trong l(p h/c, thông qua quá trình quan sát l(p c2a mình giảng d+y cHng nh) &i d: gi. 
m#t số ti3t h/c c2a các GV khác 7 trung tâm thì k3t quả cho th-y r>ng các y3u tố trò ch*i có tác &#ng 
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tích c:c rõ r5t &3n m4c &# tham gia c2a HS. C6 thể, HS thể hi5n s: h4ng thú h*n, tham gia l(p h/c m#t 
cách sôi nổi, tích c:c và ch2 &#ng h*n so v(i cách ti3p cận truy1n thống.

Thay vì áp d6ng ph)*ng pháp d+y h/c t< v:ng theo lối truy1n thống nh) cung c-p danh sách t< v:ng 
d)(i d+ng bài tập v1 nhà và yêu c%u HS chép chính tả, vi5c 4ng d6ng các n1n tảng h/c tập tr:c tuy3n &ã t+o 
&i1u ki5n cho HS ti3p cận t< v:ng theo h)(ng ch2 &#ng và tr:c quan h*n. Nh. &ó, quá trình ghi nh( và xL lJ 
thông tin c2a ng).i h/c &)0c cải thi5n &áng kể. Theo Calhoun (1999), vi5c h/c t< v:ng thông qua hình ảnh 
không ch? nâng cao m4c &# t)*ng tác trong l(p h/c mà còn giúp HS cảm th-y có s: k3t nối v(i n#i dung bài 
h/c, t< &ó sSn sàng tham gia vào các ho+t &#ng h/c tập h*n. Bên c+nh vi5c h8 tr0 c2a công ngh5, các y3u 
tố trò ch*i khác nh) bảng x3p h+ng và c* ch3 tích lHy &iểm cHng góp ph%n quan tr/ng trong vi5c gia t9ng 
&#ng l:c h/c tập. NhCng y3u tố này t+o ra môi tr).ng c+nh tranh lành m+nh, kh*i g0i J chí chinh ph6c thL 
thách và mong muốn &+t &)0c thành tích c2a HS. Khi b%u không khí l(p h/c tr7 nên tích c:c h*n, HS có xu 
h)(ng phản x+ nhanh h*n trong vi5c ti3p nhận nghMa và cách phát âm c2a t< v:ng, &;ng th.i khả n9ng ghi 
nh( dài h+n cHng &)0c nâng cao. Ng)0c l+i, m#t môi tr).ng h/c tập mang tính th6 &#ng có thể h+n ch3 
&áng kể khả n9ng ti3p thu ngôn ngC và cản tr7 s: phát triển vốn t< v:ng c2a HS.

H*n nCa, vi5c tích h0p các y3u tố trò ch*i còn cho phép GV linh ho+t tổ ch4c các ho+t &#ng h/c tập 
d)(i nhi1u hình th4c khác nhau, bao g;m cả ho+t &#ng cá nhân và làm vi5c nhóm. Ki1u này không ch? 
giúp HS c2ng cố ki3n th4c thông qua s: h8 tr0 lEn nhau mà còn t+o ra môi tr).ng h/c tập mang tính 
h0p tác và thi &ua tích c:c. Káng chú J, cách ti3p cận này góp ph%n giảm b(t tâm lJ lo lOng, e ng+i khi 
phải trả l.i tr:c ti3p tr)(c GV, &Bc bi5t là n8i s0 mOc l8i và b, phê bình. Nh. &ó, HS có thể ti3p cận vi5c 
h/c v(i tâm th3 thoải mái h*n, “v<a h/c v<a ch*i”, t< &ó nâng cao hi5u quả h/c tập m#t cách rõ r5t.

Tuy nhiên, m#t h+n ch3 &áng chú J mà tác giả ghi nhận trong quá trình quan sát là m#t b# phận HS 
có xu h)(ng b, cuốn hút quá m4c vào các y3u tố trò ch*i, dEn &3n s: thi3u kiên nhEn trong quá trình 
h/c tập. C6 thể, các em tập trung ch2 y3u vào vi5c giành &iểm th)7ng hoBc &+t th4 h+ng cao, t< &ó xao 
nhãng nhi5m v6 h/c tập cốt lõi và &ôi khi không tuân th2 &%y &2 các yêu c%u mà GV &1 ra. ChIng h+n, 
trong m#t ho+t &#ng nối t< v(i hình ảnh, m#t HS thể hi5n khả n9ng nhận di5n t< v:ng khá tốt. Tuy nhiên, 
nh>m gia t9ng &# sâu trong vi5c ti3p thu ki3n th4c, GV yêu c%u HS này lBp l+i vi5c phát âm t< nhi1u l%n 
cho &3n khi &+t &# chính xác c%n thi3t. MBc dù vậy, do quá chú tr/ng vào vi5c giành chi3n thOng trong trò 
ch*i, HS &ã không kiên trì th:c hi5n yêu c%u luy5n phát âm, mà thay vào &ó nhanh chóng chuyển sang 
l)0t ch*i ti3p theo &ể tích lHy &iểm số. Ki1u này cho th-y y3u tố c+nh tranh, n3u không &)0c kiểm soát 
h0p lJ, có thể làm giảm hi5u quả c2a các ho+t &#ng h/c tập mang tính rèn luy5n kG n9ng.

3.3. Quan đi5m c-a giáo viên v6 tính hi)u qu7 c-a các y8u tố trò ch.i này đối v0i vi)c d9y t2 v3ng 
và kh7 n:ng ti8p nhận t2 v3ng c-a h1c sinh , trình đ4 Starter (Pre-A1)

Thông qua các cu#c phDng v-n bán c-u trúc v(i nhCng GV &ang giảng d+y t+i trung tâm và th).ng 
xuyên tích h0p các y3u tố trò ch*i vào l(p h/c, nghiên c4u &ã ghi nhận nhi1u phản h;i tích c:c v1 hi5u 
quả c2a ph)*ng pháp này &ối v(i quá trình ti3p nhận t< v:ng c2a HS. Ph%n l(n GV cho bi3t h/ k3t h0p 
linh ho+t giCa các 4ng d6ng tr:c tuy3n và các hình th4c khuy3n khích tr:c ti3p trong l(p, chIng h+n 
nh) h5 thống th)7ng sao hoBc quy &ổi &iểm &ể nhận quà vào cuối buổi h/c.

Theo chia sP c2a GV, HS 7 trình &# Starter (Pre-A1) ch2 y3u m(i bOt &%u ti3p xúc v(i ti3ng Anh m#t 
cách chính thống khi b)(c vào bậc tiểu h/c. Ch? m#t số ít HS &ã có n1n tảng tr)(c &ó nh. s: h8 tr0 t< gia 
&ình hoBc vi5c ti3p xúc v(i ngôn ngC thông qua các 4ng d6ng h/c tập, do &ó thể hi5n s: t: tin và ch2 
&#ng h*n trong l(p h/c. Trong bối cảnh này, vi5c tích h0p các y3u tố trò ch*i &ã t+o ra s: h4ng thú rõ r5t, 
kh*i g0i tính tò mò và thúc &Ny HS tích c:c tham gia các ho+t &#ng, &Bc bi5t là thông qua vi5c gi* tay phát 
biểu &ể tích lHy &iểm th)7ng và nhận các ph%n quà mang tính khích l5. K3t quả này phù h0p v(i &Bc &iểm 
tâm lJ c2a nhóm tuổi t< 6 &3n 8, vốn )a thích các ho+t &#ng mang tính t)*ng tác và ph%n th)7ng t4c thì.

Bên c+nh &ó, GV cho bi3t h/ )u tiên l:a ch/n các 4ng d6ng có giao di5n tr:c quan, sinh &#ng, &;ng 
th.i thi3t k3 trò ch*i và n#i dung gOn li1n v(i m6c tiêu bài h/c. Sau khi triển khai giảng d+y khoảng hai 
&*n v, bài h/c t< v:ng theo h)(ng ti3p cận này, GV nhận th-y HS có s: ti3n b# &áng kể. C6 thể, khả 
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n9ng nhận di5n t< v:ng thông qua hình ảnh và âm thanh &)0c cải thi5n, tốc &# phản x+ nhanh h*n, 
và HS có thể vận d6ng t< v:ng vào m#t số mEu câu &*n giản. S: ti3n b# này ph%n nào &)0c lJ giải b7i 
c* ch3 lBp l+i có ch2 &ích c2a t< v:ng và c-u trúc câu trong các ho+t &#ng trò ch*i.

Ngoài ra, &#ng l:c h/c tập c2a HS cHng &)0c thể hi5n rõ r5t h*n thông qua m4c &# hoàn thành 
nhi5m v6 trên l(p cHng nh) bài tập v1 nhà. Tuy nhiên, GV cHng ch? ra m#t số thách th4c trong quá trình 
triển khai, &Bc bi5t là vi5c quản lJ và &i1u ti3t ho+t &#ng l(p h/c. N3u không kiểm soát tốt, nh,p &# sôi 
nổi c2a các ho+t &#ng trò ch*i có thể khi3n l(p h/c b, cuốn theo, dEn &3n m-t cân &ối th.i gian và ảnh 
h)7ng &3n vi5c &ảm bảo ti3n &# giảng d+y, cHng nh) h+n ch3 th.i l)0ng dành cho vi5c c2ng cố các kG 
n9ng khác theo k3 ho+ch bài h/c.

4. K0t luận và khuy0n ngh1
K3t quả nghiên c4u cho th-y vi5c tích h0p các y3u tố trò ch*i trong d+y và h/c t< v:ng mang l+i 

nhi1u tác &#ng tích c:c &ối v(i HS trình &# Starter (Pre-A1). Các ho+t &#ng mang tính trò ch*i góp 
ph%n nâng cao m4c &# tham gia và h4ng thú h/c tập, ch2 y3u nh. vào y3u tố c+nh tranh và c* ch3 
khen th)7ng. Quan sát th:c t3 cho th-y HS có xu h)(ng tích c:c tham gia h*n khi có m6c tiêu rõ ràng, 
ph%n th)7ng c6 thể và c* h#i thể hi5n bản thân. K3t quả này t)*ng &;ng v(i nhi1u nghiên c4u tr)(c 
&ây, trong &ó các y3u tố trò ch*i &)0c xem là công c6 h8 tr0 hi5u quả nh>m thúc &Ny &#ng l:c và t9ng 
c).ng s: gOn k3t c2a ng).i h/c v(i n#i dung bài h/c. Bên c+nh &ó, vi5c áp d6ng các y3u tố trò ch*i 
cHng giúp cải thi5n khả n9ng ghi nh( t< v:ng so v(i ph)*ng pháp truy1n thống. Các y3u tố nh) hình 
ảnh tr:c quan, âm thanh sinh &#ng và s: lBp l+i thông qua trò ch*i h8 tr0 HS nhận di5n t<, hiểu nghMa 
và phát âm m#t cách t: nhiên h*n. Ki1u này &Bc bi5t phù h0p v(i &Bc &iểm nhận th4c c2a trP nhD, khi 
vi5c h/c thông qua trải nghi5m và t)*ng tác th).ng mang l+i hi5u quả cao h*n so v(i ph)*ng pháp 
ghi chép và h/c thu#c lòng. Tuy nhiên, s: cải thi5n này ch)a mang tính toàn di5n. Trong khi các kG 
n9ng nh) nhận di5n t<, hiểu nghMa và phát âm &)0c nâng cao rõ r5t, kG n9ng vi3t t< vEn còn h+n ch3. 
Nguyên nhân có thể xu-t phát t< &Bc &iểm c2a các ho+t &#ng này vốn tập trung vào phản x+ nhanh, 
nhận bi3t hình ảnh và t)*ng tác t4c th.i, thay vì các nhi5m v6 &òi hDi &# chính xác cao v1 hình th4c 
ngôn ngC nh) chính tả. Vì vậy, c%n k3t h0p thêm các ho+t &#ng khác &ể tránh vi5c phát triển t< v:ng 
có thể b, m-t cân &ối giCa các kG n9ng. Ngoài ra, vi5c sL d6ng k3t h0p các y3u tố trò ch*i trong l(p h/c 
cHng &Bt ra nhCng thách th4c liên quan &3n tính công b>ng và s: tham gia &;ng &1u. Khi y3u tố c+nh 
tranh &)0c nh-n m+nh, nhCng HS có n9ng l:c tốt hoBc ch2 &#ng th).ng chi3m )u th3, trong khi các 
em y3u h*n có thể tr7 nên e dè và ít tham gia h*n. Ki1u này ảnh h)7ng &3n hi5u quả h/c tập cá nhân 
cHng nh) tính bao trùm c2a môi tr).ng l(p h/c. T< &ó có thể th-y hi5u quả c2a gamiRcation ph6 thu#c 
l(n vào cách triển khai c2a GV. Tr)(c h3t, GV c%n xác &,nh rõ m6c tiêu bài h/c, &ảm bảo các y3u tố trò 
ch*i ch? &óng vai trò h8 tr0 và không làm giảm n#i dung h/c thuật cốt lõi. K;ng th.i, vi5c l:a ch/n và 
&i1u ch?nh ho+t &#ng c%n phù h0p v(i &# tuổi, trình &# và khả n9ng ti3p thu c2a HS. Vi5c l+m d6ng trò 
ch*i có thể khi3n ti3t h/c thiên v1 giải trí, làm giảm hi5u quả ti3p thu ki3n th4c. Bên c+nh &ó, &ể cân 
b>ng giCa &#ng l:c h/c tập và c+nh tranh, GV c%n &i1u ti3t h0p lJ các hình th4c thi &ua. Vi5c k3t h0p 
ho+t &#ng cá nhân và nhóm sQ giúp t9ng c).ng s: h0p tác và h8 tr0 lEn nhau. K;ng th.i, vi5c &ảm 
bảo c* h#i tham gia công b>ng, khuy3n khích cả nhCng HS ít ch2 &#ng, là y3u tố quan tr/ng trong vi5c 
duy trì môi tr).ng h/c tập tích c:c.
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4. K0t luận 
K,nh h)(ng giá tr, có vai trò quan tr/ng &ối v(i s: hình thành và phát triển nhân cách c2a SV, chi phối m6c 

tiêu sống, &#ng c* h/c tập, thái &# ngh1 nghi5p, hành vi giao ti3p và trách nhi5m xã h#i c2a các em. K3t quả 
nghiên c4u cho th-y, SV Tr).ng K+i h/c Lao &#ng - Xã h#i có &,nh h)(ng giá tr, khá rõ trong m6c &ích sống, h/c 
tập, NCKH và các mối quan h5 xã h#i. Các em quan tâm nhi1u &3n nhCng giá tr, gOn v(i thành &+t cá nhân, v, th3 
xã h#i, ngh1 nghi5p, vi5c làm ổn &,nh và c* h#i phát triển trong t)*ng lai. Trong h/c tập và NCKH, SV b)(c &%u 
nhận th4c &)0c J nghMa c2a vi5c tích lHy tri th4c, kG n9ng, ph)*ng pháp nghiên c4u và kinh nghi5m ngh1 nghi5p. 
Trong các mối quan h5 xã h#i, SV vEn &1 cao nhCng giá tr, tích c:c nh) trung th:c, tôn tr/ng, trách nhi5m, chung 
th2y, bao dung và bảo v5 gia &ình. Tuy nhiên, k3t quả nghiên c4u cHng cho th-y m#t số biểu hi5n c%n quan tâm. 
M#t b# phận SV còn có xu h)(ng &1 cao giá tr, vật ch-t, &,a v, xã h#i, l0i ích cá nhân và &i1u ki5n bên ngoài h*n là 
n8 l:c t: thân, tình yêu ngh1 nghi5p, tinh th%n cống hi3n và trách nhi5m xã h#i. Ki1u này &Bt ra yêu c%u c%n t9ng 
c).ng giáo d6c &,nh h)(ng giá tr, cho SV theo h)(ng cân b>ng giCa giá tr, cá nhân, giá tr, ngh1 nghi5p và giá tr, 
xã h#i. Vì vậy, Tr).ng K+i h/c Lao &#ng - Xã h#i c%n ti3p t6c l;ng ghép giáo d6c giá tr, sống, giá tr, ngh1 nghi5p 
và trách nhi5m xã h#i trong ch)*ng trình &ào t+o, ho+t &#ng th:c hành, th:c tập, NCKH và ho+t &#ng &oàn thể. 
K;ng th.i, c%n phát huy vai trò c2a GV, cố v-n h/c tập, Koàn Thanh niên, H#i SV, gia &ình và môi tr).ng xã h#i 
trong vi5c h8 tr0 SV xác lập m6c tiêu sống, xây d:ng k3 ho+ch h/c tập, phát triển n9ng l:c ngh1 nghi5p và hình 
thành h5 giá tr, tích c:c, phù h0p v(i yêu c%u phát triển ngu;n nhân l:c trong giai &o+n hi5n nay.
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